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Vxcoci dr nuovo! A grande ndife/to Ji pubblico, dopo il sucies50 ikl primo numero. 


ecco i\ fililo: K-Speciale Console 2^ 
oltre alfe succo? e recensioni ('.ben 35 per tot te le console più diffuse in Italia} che vi indirizzano 
<ti (jLLéili ètichi comprare revitanda cosi di spendere i vostri sudali risparmi in giochi 
che noctorteritarvol, abbiamo inserito anche una meg^sezione dì trucchi, gabolee consigli per 
aiutarvi a Mirare i punii più difficili ikì giochi più in voga..Li avete chiesti e noi ve li abbiamo 
dati! Ora, se Volete che il prossimo speciafe sia ancora più ricco, sta a voi inviarci i trucchi e le 

strategie che avete scoperto: non deluietèri! 

Naturalmente, non mancano te anteprime che, uè siamo certi, vi faranno venire lac vx m 
bocca e la pagina della posta, resa possibile dalla vc&lra preaiosa coilaborazicmé trai raccomaikJo, 

'male a scriverci e diteci cosane pensate di questo secondo spedalo, 
crediamo di p* iter affermare cheli si dimostra ancora una volta allenta alte novità 
del settore e atte richieste dei suoi tettori (ne dubitavate?), È stata dura, ma swmti-feiici di esserci 

riusciti, Buona lettura: 
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0K. Siamo arrivati al secondo appunta- 
mento con K Speciale Console, ed è giu¬ 
sto che anche questo supplemento detfa 
sorella K abbia il suo angolo della posta. 
Le vostre lettere ci hanno aiutato nel rea¬ 
lizzare il secondo numero di questo spe¬ 
ciale, e speriamo che quelle che ci inviere¬ 
te dopo aver letto questo numero ci aiuti 
a fare meglio con il numero 3, il 4, il 5, il 
6.., 

Ma adesso basta perderci in mutili cùrwe 
ne voli, leggetevi la posta e preparatevi a 
quello che vi aspetta nelle pagine succes¬ 
sive, vi assicuro che e vera dinamite! 

Ci risentiamo al prossimo numero. 



Sono un ragazzo di sedici amr, felice possesso¬ 
re di due Console un Méga Drive e un Game-boy 
entrambi di importazione giapponese, Vi scovo 
questa letica per complimentarvi con «a, per 
cHé m Italia seta stali pr^m. ad a^corge^". 
defCimportanza dette console 
Ora vi vorrei porre qualche domanda; 
i \ Essendo diocnaenie a ai mercato giapponese, 
per quanto riguarda n software per il MD vorrei 
sapere se nonostante »l succedo che sta Otte¬ 
nendo 'I Super Fami con. il MD riesce a vendere 
ancora bene 

2) Posso utilizzare te cartucce ere vendono m 
Italia per GamebOy? 

3) Le cartucce del Generis americano possono 
essere utilizzata sol MD giapponese 0 

4) Quando uscirà >1 CO ROM per il MD? 

5.) Quali sono le riviste di consolo più venduta in 
Japan e in America? Dove le posso reperire? 

Antonio Arme II in 

foco che ì primi dubbi suite longevità pi una 
corcate cominciano a farsi sentire Sm da quan¬ 
do it fenomeno conscie era esploso in Giappone, 
c era g*a chi sì chiedev a se, la tecnologia sem¬ 
pre crescente avrebbe /esc ■ mode* 1 'veccrti * 
tanche se sodo dr qualche messi oùs&ev tn 
effetti sembra che sta proprio cosi, ma sotti ti 
tempo potrà dare una vera risposta Passiamo 
alfe tue domande 

f) m Giappone decisamente no Le richieste per 
Super Farmcom hanno letteralmente subissato * 
negozianti dei Sor Levante il discorso cambia se 
s 1 pana de Europa e dog USA dove 4 Magatiti 
ve io Genesi} regge ancora bene per ora 
2} Si. sono perfettamente c omp&tfbilr 
3}Antiw in Questo caso >a risposta è si. 

4) Sembra che le possibilità che un CD ROM per 
MegaDrivs s>a messo tn commercio sono sicure 
al 100% Ma non chiedermi Quando perche non 
io so ancora nessuno 

Sì La rivista più diffusa n Giappone- e senza 
dubbio “Lq gir - 1 jn qyrr* ?c,vt a e con pty & SCO 
cag ne /ir America è ‘Nintendo Pome' ma 
.i-.'be 'Geme P r _ s difende b=- n e Pun frjvartr 
armeno per quéi che riguarda Mi ano. alla edico¬ 
la Argani. >n Pazzi deità Sesta, e a quella in 
Razzate Baracca 



Sono un possessore d* Sega Megadrtve riporta¬ 
to dalia Giochi Preziosi 

Quello thè secondo i) mio parere potreste fare 
per rendere la vostra restia pressoché perfetta f 
aggiungere 'gualche pagina di trucchi (o gabote) 
per tacitare te vtta a noi ‘poveri* possessori tir 
console ed inoltre dovreste chiarire maggior* 
mente te idee ai compratori a Megadrive spedi i- 
candò se la recensione del gioco é fatta con 
Megadrive giapponese o italiano in quanto ho 
sentito che ce una netta differenza per quanto 
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riguarda la velocità e quindi fa gtocafcHita tra du^ 
te console □ mogio Ire . -r ■ %r art o MTSC 
versione Pai giapponese e versione Pai italiana. 
Sembra infatti che la versione Pai italiana sia. 
purtroppo, te più tenta di tutte. Un altro suggeri¬ 
mento è specificare se il gioco stesso è in 'ver¬ 
sione’ giapponese o italiana perché come voi 
sapete te Grechi Preziosi £o direttamente ta Vlryh 
in IngniCEerrat censura i giochi troppo «olenti 
(vedi Last Battte) pnvandotj co u di molti effetti 
grafici o sonori che oossotkj rondate un g-;jco 
piu 0 meno divertente a socond = dei purrtr d> 
viste Infine vorrei uri chiarimento q proposito di 
quanto aveie scrino nelle specifiche della cooso* 
lo, mi riferisco sempre al £ogn Mogadrivo, & nòà 
voi assente che ;a consona Pai Italiana non e 
provvista di uniscila monitor ta rrna console 
eh* còme ho g^à detto e la versino^ Pai italiana £ 
invoca provvista dì quasi* lidi* vìfne oame 
utilizzala con un cavo compialo m uri negozi 
tb Milano 

Effettivamente hai ragione, il Sega Megadrtve 
possiede un'uscita monitor e noi chiediamo 
venta, abbiamo sbagliato a dire H contano nel 
numero scorso 

Per miei che nguarda il discorso ‘versione f cioè 
$e PAI è ^teglia dr N7SC, o su Mano Morate e 
meglio q> Nino D'Angelo, devo dirti che per ave 
cne r tguarda la vetoc-ia la vsfSiQfis giapponese 
è Que-a pni veloce perché PGSSteOe piu Mhz. s 
qumdf una velocità dt calcolo p*u alta La ùom- 
pornm con ie cartucce ti altri mmt. wgiio 
dire Qu&fe per il Genesis americano pittusto che 
quelle per Megadnve giapponese non dovrebbe 
essere un problema solò alcune cartucce ame¬ 
ricane tono aei problemi con < 'nostri * Mega- 
dnve mentre è sufficiente una Piccola moditi 
ca chiamiamola “hardware*per rendete per- 
fedamente compattò H quelle giapponese 
Dum m tondo, spero fré i jrjcch di questo 
numsm it socaisfino 

Uno non ai compra un giornale nuovo per ritro¬ 
varsi con un mucchio di recensioni vecchia, 
modificato e spinte A questo proposito ecco 
atounr titoli già recensii- aeiman (69G, 92%J Tur 
Ites |370 circa B6%). State oc Dte 1862.. 3?%).. 
Sfmoo's Quest (757; 05%) Impossibte Mission 
(002; 97% 1 f J Stipate* (690 750, non ricordo 
cene 82%) Thundertorce 3 (970 91%) 

Alcuni giudizi sono compiutamente sbalieti 
Columns ad esempio ha preso 89% Negl? 

'aspetti vari" di qualche tempo la avevate però 
detto che D r Mano era superiore a Coiumns Dr 
Mano, partì per il Gameboy ha preso 51Ù. Alio* 
ra? corro la mettiamo? if93% in grafica d« 
fmposstole Miss-kw mi sambra esagerato in 
ur a<ira ancore g : - avevate dato 6. c non la 
melate con l'animazxjne dei rot>it e de furiali 
Fester's Quest grafica 68% D accordo, gii spnte 
sfarfallano, ma li avete vista i londaJi delia base 
UFO? E deli acqua? 

Palilo Cerini 

Devi capire caro Paolo che non tutti i giochi sono 
uguait agii occhi di chi deve poi g*uf$patìi, se po> 
gt> occh- d> chi giornea un gioco sono timer si oa 
Qoe oche ha fatto in precedenza Letifferenze 
che tu fai tanto dtHgeniemenk arzvtaìQ té pro¬ 
posto grane de* tmo che et sogm as mnm 
tempo) sono dovute ai givamo j vote anputm 
differente che i van recensori hanno per quel 
particolare gioco. Voglio dire che se é nifi piac¬ 
ciono gii sparatutto, a qualcun altro piacciono 


# anche se ci ritenr amo a torto o ragiono, 
degli p4*rn m* ' campo virteopioc^ r+>ssuno 
d noi ha mai detto che stmo tnfàiitoiii Ciao e 

Scrìviti snerva 


Cari amici mi siete veramente simpatia e allora vi 
spacco la faccia besuconi 
Ora vi eiponiqo IteTgomento per t quate vi r-ro 
«ermo, sui nurr^rg pi SPECIALE CONSOLE’ & 
dcébn rwsfla rubnea che rigida i'hArd*-?im 
■Vullr qhy riguardano I M. ,o 

dvsto sanilo cTiuì la consolo Ho una paletto di SfP 

cete"' e 64 co*on su schermo, mentrt su! numero 

ai Tebtrao dei 1 993 dove evevaie annuncialo 

i'uoi?ftù éMb eoniedA tramite il mnetro hflm 
spondHtite Tony inÉiLnisrn c k buniiu uue la con- 

soie ha 2bh cn'on su schermo oltre che la memo- 
ria non riive^itt rii dati 

VofiCi dirvi un flit?.j ù»a io la vurt-ji^ù ffn^uuivi 
prda d*!tìttern^mtì oa drapperie e ne ma-'iwt! 

5e cosi to vogliamo ctsanwe v-5fo che sono 5 

togli c ^ f ^rtin rhp la ftm?wtwj 3 vim?o ù ri: 64K 

mentre quetia base é di 72K por c'è un 512 ma 
non so cosa , -stn che il resto e tutto in giappone- 

GO od i-O non lei Comprendo sf rnornc^l.,, etlVn 

voci mi hanno detto che la console possiede una 
palette di 51 2 coton e 256 su schermo 
Vi ho cJt?(to tulio ciò pe/ché mi sembrano ur> po' 
pochini É4 colori per i Megaorrve .sto cric- avete 
SCrite) Che il PC Engtfie possedè 32 colori di 

sfonoo l T ìb per gli aprite, mi onc n t*oq o gn 

Sbit munire if Sega e un 16 bri oltre ad avare te 
altre CdratteristiCbe hardware migion Pei ?; es¬ 
cludere vorrei chtedervi se e possiDne di sforma¬ 
re me. a gii altri lettori de ito reali specifiche del 
Megadnve appena ne verrete a conoscenza 

Pef quanto tigyanJa la rivela del numero SPE¬ 
CIALE CONSOLE vorrei trovarne un numera tutti » 
mesi *n edi--oia, visto che al morriento per l/ovare 
una recensione di videog'och- deli Megadnve 

devo stare a scendere L 5.000. 

Hobtno TfWTwImMl 


Le specifiche dei Megadrtve le oppiamo fette 
sulle istrusn mi Ora pannotmt Lines iiei cui confo r 


marno > 64K di memoria video (chiamata fasi 
mgmory}if 74H (non 72 Besugot) di RAM, la 

paletto è ùt 512 cofon e fa risoluzione su seber* 
mo g di 320x240 ptxei Adesso oofTuncùrat a 
chieder?- Ma quanti c&or ha contemporanea- 
menta su schermo 11 to dico t 0654 ma Rado qu* 


dice 675456239 f mentre Alberto e conv r'io che 
nm ce ne siano (ma Sut ormai è quasi cieco} 
Riccardo invece non dà pareri ma gioca COfm 
un disperato Lésctac> terminarti questa piccola 
disputa n tre e fi assicuro che passeremo a casa 
!ua a comunicartelo e naturalmente a Spaccarti 
fe Faccia 1 R 


Sono un ragazzo d« 14 anni possessore deHa 
console Séga Megadnwe e 'dei GameDov 
La vostra rivista m ptace merito, e v &cnvo pei 
ateune cose la prima riguarda u Gameboy, 
potreste mettere una pagella compiete come le 
altre? 

Paniti e Vicariò 

Grazie cai consisto Dan-sto! Pe r questo numero 
troverai una oagena compieta hguar Jartl& un 
gioco per G&neboy, dai prossimo numero ta tm- 
wrwi anche pe r tutti g > afte hai . sto che se** 

v ora (XP batcf coonn/if rrun e tx.- vJW'i 1 » 
idea? 
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li ritorna aita grande delie 

console è accompagnato da 
una caterva di accessori, joy¬ 
stick speciali e aggiunte va¬ 
rie* Sempra dì essere tornati 
ai bei tempi dei VÙS e delt'ln- 
teilMmion 

CONTROLLER 

COLORATI 

L a Leader, il maggiore distributore italiano 
di giochi per computer e accessori, sta in¬ 
teressandosi anche alle console. La società di 
Casciago ha annunciato I importatane e la db 
stridutone tramite i negali Soft Center dr una 
serie di joystick e joypad per Nintendo Enter¬ 
tainment System e Sega Master System 
Per NES saranno tra breve disponibili una 
serie di joypad, chiamati Zippér CL39DD0), jn 
cinque colori diversi (grigio, verde, rosso, 
giallo e blu) per il giocatore all ultima moda. 

Lo Zipper ( che è prodotto dalla americana 
Beeshu, è dotato di commutatori a fuoco rapi¬ 
do a tre posizioni per entrambi r pulsanti (A e 
B) e di un cavo piu lungo def normale cavo 

intendo 

Se pensate che i joypad non siano l'ideale 
per giocare e preferireste avere un bef joy 
st»cJk tra le mani, la Leader (ancora tei ha la ri 

spanta anche a rjiM>*Un I pestici. $t chiamano 

Zmger (L35000) (che non significa zingaro m 

romagnoli e wo disponibili rwgìi stessi cin¬ 
que colori dello Zipper Grazie ai due pulsanti 

sulla base « s'Jn teva potranno essere utìfe 
Udì ; cld giocatóre destri thè manenti Anche 

gli Zngtr ^nnn dotali di eommu+atart pér fuo¬ 
co rapide- Inoltre, quadro ventose consento 
no di appoggiare il joystick su un npiano, te¬ 
nendola comodamente m posizione 
innw. DGf i possessori di Megtfnve e m sr 

rivo un controrer sfociale r dr nome Striker 

(L.5950QK con una piccola leva simftjOysttcH 
al posto m Control nc. 






Wartoirda 
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Lo §lrlh«r par U«gàdriv# 



Il Joystick Zippor per Me* 


NOVITÀ LYNX 


P oco prima di andare m macchina ci sono 
giunte alcune foto dei prossimi giochi per 
l'Atari Lynx. Si tratta di una nutria serie di ti¬ 
toli per tutti i gusti Si va dal football america¬ 
no (NFL Football a quello cibernetico (Cyber 
Mfl. dalle conversioni dr coift-op fS.T.LLM 
ftunner e Xyfxrts) ai giochi d» guida (Checke 
red Fiag) a quelli di volo (VVarb/rds) ai piu 
Classici picchiaduro (Ninfa Gaiden), Ma lista 
non finisce qua: tra gl. altri trtoii in arrivo cj 
sono B/ock Out Scrapydrd Dog e VMca- 
fors Qu di seguito trovate alcune schermate 
del 1 e novità Lynx Iniziate a lustrarvi gli 
«ohi... 



Ch+ck+r+ó Plug 


JOYSTICK SENZA 
FILI E ALTRO 

L à Mattel, il distributore ufficiate del 
NES, ha in catalogo alcuni control¬ 
ler ''joystick per la console Nintendo, tra 
CUI il Remote Controller, un comando a 
raggi infrarossi che funziona senza filo 
con un raggio d azione di oltre 10 metri. 
Per comodità dei giocatori ormai abituati 
arie pulsantiere Nintendo, la disposizione 
dei comandi e idercbca, ma in più c e I ag¬ 
giunta dei comodo fuoco rapido che con¬ 
sente di avere maggiore potenza di fuo¬ 
co nei ginch: d azione. Costo 129.000 
lire. 

Sempre dalla Mattel, sono disponibili 
aito due super-controller: NES Max e NES 


Advantage 
(rispettiva 
mente 
59.000 e 
109.000 Ir¬ 
re), Il pri¬ 
mo ha un 
pulsante 
direzionale 
a 360 3 che 
consente 
di muover¬ 
si nelle ot¬ 
to direzioni 
cardinali e 
quindi di 
giocare in 

modo molto pii preciso, un disegno er¬ 
gonomico (che significa che si adatta me 
gito alla mano del giocatore) per una 
maggiore maneggevolezza e libertà di 
movimenti e i pulsanti turbo per il fuoco 
rapido. Il NES Advantage offre invece dei 
comandi simili a quelli delle sale giochi, A 
sinistra c è un bel joystick cor pomello, a 
destra una sene di pulsanti che offrono 
alcune funzioni esclusive come il regola¬ 
tore turbo per regolare la velocità di ripe¬ 
tizione del fuoco rapido e un opzione 
slow roobon' per rallentare \ giochi nei 
momenti piu difficili cosi da studiare la 
mossa successiva. 

E LUCE SIA 



Zincar por Nintendo 



C fi nza ilà luce del giorno, giocare col 
jGamehoy e un po difficile roba da 
farsi venire gli occhi grandi cosi Ma con 
The Humnator' avete risotto i vostri pro¬ 
blemi, Si tratta di una mim-lampada ag¬ 
ganciatole al Gameboy {simile a quella 
per leggere i libri a letto) che illumina fo 
schermo consentendo di giocare anche 
m macchina di sera al ritorno dal weeà- 
end 'The illuminato!' costa 39.000 lire 
ed è in vendita da Alex Computer di Tori¬ 
no (011/7730184). 



The ttttMninat&r per Qamcboy 



Il Remote Controllar p*r Nintende» 
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0(rettam«n!e dallECTS 
(European Computer Tratte 
Show) di Londra f eccovi le 
novità più succose sui titoli 
che potrete giocare in futuro 
sulle vostre console, Alcuni 
di questi titoli saranno 
disponibili in Italia tra breve , 
per altri - ancora in fase 
di lavorazione * 
ci vorrà un po' più di tempo. 



Wmr» *u Nintendo 


STAR WARS 

Nintìndq 

C he la Forila sia con vói He avrete bisogno 
per liberare la Principessa Leia dalle grin¬ 
fie di Danti Vader e distruggere la Morte Ne¬ 
ra. Star tVars e il primo titolo delia Ucasfflm 
Games per NES. Nel gioco e possibile con¬ 
trollare i personaggi primari Lufce Shywalker. 
Han Solo e la Principessa Leia e. in alcune oc 
casoni particolari, anche Obi-Wan Kenobi. C 
3P0 e R2-02. Prospettive in prima persona, 
scene di volo e combattimento nello spazio in 
3D t grafica dettagliata e possibilità di fmals di 
versi fanno di Star Wars una vera opera 
prima’, 

fi secondo titolo delia Lucasfilm per Ninten¬ 
do sarà Defànders of Dynatron City, ideato e 
creato dall'autore di Manrac Mansron. DvDC 
e basato su un gruppo di supereroi veramen¬ 
te strambi in lotta contro dei super-cattivi, gun 
dati dal Di Mayhem, incora più strambi II 
gioco e pieno di tocchi umoristici e ha già da 
lo origine a un fumetto e a un cartone anima’ 
to. Un titolo da tenere d occhio! 



Sonic Th# Hsdgtehog >u M*g*drlrt 



SONIC 

THE HEDCEHOG 


MEGADft/YE 


N a mesi scorsi, un team di designer della 
Sega ha lavorato furiosamente per crea- 


r- j-f - i 
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te un nuovo eroe per il Mepdrive II risultato 
e fantastico! Sonic thè Hedgehog e un simpa 
trco porcospino che corre su e giu per io 
schermo a velocità ultrasonica tè da qui che 
prende il nome) facendo capriole, salti e Ire 
nate con una mimica ed espressività incredtbh 
li, La grafica e mozzafiato e fa giubbilila 
semptoememe fantastica 1 Cominciate a n- 
sparrwe 



Tildi fo* per Gameboy 


TALOS 

GAMeeo> 

opo l'exploit di Dragon s Lair: The ie- 
gend (vedi recensione a pag 35), la Mo¬ 
li vetime ci riprova cor Ta/os Le foto vi do 
vrebbero dare un'idea deir incredibile grafica 
roba mai vista pr<ma su Cameboy 1 Un nuovo 
sistema ’anU-bJurr’ consente di scrofe b 
schermo velocemente pur mantenendo la de 
finizione grafica,, Tatós e ambientato m un ca 
stello di oltre 250 stanze, piene di rompicapo 
e oggetti da raccogliere E addirittura possibi¬ 
le salare la posizione e riprendere da dove si 
e finito una volta che e arrivato il treno Io qua 
luncue altra cosa state aspettando? Piu di 
cosi... 



Dtagon s Lai* su Ninte ndo 


DRACON'S LAIR 

NtNTimo 

ragofi s Lair racconta la stona di Dirk thè 
Danng. Missione; liberare la Principessa 
Daphne dalle grinfie de) Drago Smge Ma 
questo forse lo sapete già visto che il perso¬ 
naggio di Dirk e in circolazione dai primi anni 
8C. Dirk deve attraversare 5 livelli grafica- 
mente stupendi, pieni di bonus, tesori e sca¬ 
gnozzi ci Singe. Come poma ascila delia Elite 
nei campo NE 3 non ci resta che fare i compli¬ 
menti. 

SPACE ACE 

fl/ntendo 

a MoUvehme sta lavorando ad un altro gio¬ 
co per NES ispirato a un altro personag¬ 
gio di Sulhvan Bluth, Space Ace. Azione velo¬ 
ce, numerasi pencoli, varietà di gioco, super¬ 


ba aroma/ione, quanta grafica dee due perso¬ 
naggi principali e moltissimi nemici fanno di 
Space Ace un gioco bellissimo da vedere e 
giocare, Space Acc contrcne alcuni dei miglio 
n e oiu grandi spfrte mas visti su NES, 



S rn>r& àfi0 nor Miri té ruta 



fia&nrfarty ftt» M*Cr "v^lrrv# 


PAPERBOY 

MfGADftrvf 

aperto) uno dei titoli p>u venduti e gioca¬ 
ti sia m formato com-cp che tome com¬ 
puter, uscirà tra breve anche per i l&M (tó¬ 
sa Sega La Molivetime, che ne sta sviluppan¬ 
do la versione Megadnve per la Tengen, ha 
preso la antna vocali § la grafi¬ 

ca dai coinop e ha usato m modo estensivo 
il codice originale per produrre una versone 
che utilizzi tutte le caratteristiche avanzate 
del h -tegadnve 



Xtnoo 2 IIU Symtwm 


XENON 2 

Séga Master System 

S embra un gioco per Megadnve, si gioca 
come un gioco pe* Megadnve ma gira sd 
Sega Master System. E Xenor? 2 Megabfast 
uno dei migliori sparatutto mai realizzati. La 
grafica ha dell incredibile e la musica è la ver¬ 
sione Temutala del famoso brano di Bomb thè 
fìass Previsto per settembre 
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Pack lo t h* Futura 2 p«r Mpalar Syit«m 


BACK T0 
THE FUTURE 2 

$£GaMa$tew Sy$mn 

I l seguito del famoso film con Michael J. Fox 
è in arrivo per Sega Master System La con¬ 
versione detta Imageworks cattura tutto In hu¬ 
mour e l'eccitazione del film in cinque sezioni 
di giaco. Riuscirete ad aiutare Doc, Marty 
McFiy e la sua ragazza Jennifer a ricucire lo 
strappo temporale? Anche per 0fTF 2 1 uscita 
e prevista per settembre. 



POPULOUS 

StxaA ftbumt Srsrtw 

L a Wmapik da la wasihéf» ai pci^ssori 

dì un Mactor System di giocare una 
dei giochi pjy premiati del mondo, Populea*. 

Adattato appostamento per offrire la masi* 

ma iocatuiita. FopuiocfS per Master System 

ui consente di conquisi are fino a 5000 mondi 
diverse (un numero IO volte superiore a quelli 

di qualunque aura verdone), u grafica e sta¬ 
ta "disegnata appositamente per adattarsi dJ 
le capacità grafiche del Master System e in¬ 
clude & 5 fih gratin diversi, tra Cui due nuovi 

stili originati Futuristico e Bitmaa 



p*f HjaUf lysUm 


PACMANIA 

5fgi Master Systfm 

Paermar* In 3D per à vostro Master 

I System. Dalla TccMflgrtt e imminente t ir 
irrita di P^rmams l a grafira p m con prò- 


spettila isometrica con fondali a 8 colon e 
sprrte a 16 Cinque diversi stili grafsci/trvetti 
ira cui Com World che è stato disegnato ap¬ 
positamente per il Master System. Pacmarua 
ha 19 fi ve lì. d 1 difficolta piu 4 livelli 'Mystery 
Bonus’ esclusivi por Master System come an¬ 
che due nuovi fantasma Sue e Funky La mu¬ 
sica e composta di tre dw$i moquetti duran¬ 
te il gioco, piu dei brani di introduzione per 
ciascun livello dr difficoltà- 
Indire, la TecMagik sta sviluppando la ver¬ 
done di Shadbw of thè Beast che sarò if prt 
mo gioco con scorrimento paranatbco per il 
Master System . 



Hardbatt per Me g e drive 


HARDBALL 

Mecajwjvi 

L a Accoiade famosa casa di software ame¬ 
ricana, ha lanciato una nuova etichetta di 
giochi per Megàdrive, Ballista. Il primo titolo 
sara HardfraM, un simulazione di baseball per 
uno o due giocatori con azione di gioco reali¬ 
stica, grafica dettagliata e sintesi vocale. 
HtfribaN, che e i 1 primo gioco sportivo per 
Megadnve a 8-megabl comprende tre modi 
ctt giocare partita singola per uno o due .gio¬ 
catori, ÌNorìd Series' ai magia delle sette 
p^ì.Te e allenamento alla battuta pre-partrta. 



Wortti Cima* Soccer pvr Lynx 


WORD CLASS 
SOCCER 

Lynx 

A nche il portatile dell Àtan ha il suo gioco 
di calcio. La visione è laterale e gli sprrte 
sono molto grandi. Conoscendo il Lynx c’è da 
pensare che World Cfass Soccer sarà molto 
giocarle e vefoce, Non è esclusa anche Sa 
possibilità di giocare con altri amie, collegati 
con il yideottrt. Una sola speranza speriamo 
che non sta w gioco troppa all americana 


STAR CONTROL 



Megadrive 

ù Saliishe sta preparando una chicca per 
gii amanti ttes giochi di azione e strategia. 


Star Control è un gioco di combattimenti spa¬ 
ziali e conquista galattica ambientato in un 
lontano futuro per uno o due giocatori. Nove 
diversi scenari strategici e vari livelli di difficol¬ 
ta influenzano l'esito delle scelte tattiche e 
strategiche del giocatore. £ possibile giocare 
soltanto la parte d azione del combattimento 
tra astronavi oppure tuffarsi nel modo strate¬ 
gico che richiede capacita di pianificazione, 
e adorazione e colorai nazione 


E£ 3 B aBDIIIB 



Sfjir Control por Mo^adrlwe 



Canturion p*r Ml*gaUri*t 


CENTURION 


Megadnve 



MICHT b MAGIC: 

GATES TO 
AN07HER WORLD 

Megadrrae 

M ighf i Magic è la verstone per Megadt* 
ve di un gioco di ruolo del 1989 con 
60 mappe diverse e molte paesaggi tndimen 
sionaìt tra cui foreste, castali, catacombe e 


Mlghr M Maptc par Meandri ve 


D a giugno potrete giocare a Cenfu/ion: 

Defenóer of Rome sul vostro Megadnve 
Grazie atta Electronic Arts. potrete interpreta¬ 
re d ruolo di un giovane ufficiale al comando 
di una legione romana e usare le vostre sfatta 
diplomatiche e strategiche per difendere Ro¬ 
ma ed espandere nmpero. Ottima giocabilita. 
strategia, stupenda grafica, animazione di sti¬ 
le cinematografico e sistema di password per 
salvare la partita fanno di Centurion un gioco 
da aspettare con impazienza. 
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otta. Contiene inoltre una varietà di incantesi¬ 
mi, mostri e armi, nonché due nuove classi di 
personaggi: il Barbaro e il Nmja, 

Nella conversione per Megadrve sono sta¬ 
te migliorati la musica e gii effetti sonori, la 
grafica cosi da supportare 1 64 colon dei Me- 
gadnve. sono state aggiunte aromazroni di 
combattimento, nuovi fondali e una nuova in¬ 
terfaccia che attizza menu a tendina e cornac 
di sde/For^bil» tramite if controller, E inoltre 
possibile salvare il gioco grazie a un "back up' 
a baitene- Previsto per giugno. 


Consente di ritornare a giocarlo m qualunque 
momento. 




Kfjigp h Baujity |Mtr M»9«drÉv« 

KING S BOUNTY 

Megadrrve 

^%rfnai non t e piu limite a quello Che si 
Vpuó giocare su console. Con King 5 
Bomy sono arrivati ariette 1 giochi di avventa 
ra Simul azioni di combattimento, magia e 
esplorazioni di ogni odo sono il menu di que¬ 
sto gioco nel quale dovete recuperare lo 
Scettro dell Odine rubato da criminali senza 
scrupoli. Il combattimento è m tempo reale 
con un atto numero é trame per ottenere 
un animazione fluida. Un sistema di oasswd 


Fmmry Tmtm Attwntun iu Me^Édrìve 

FAERY TALE 
ADVENTURE 

Megadrive 

f aery Tate Adontare e un altro gioco di 
awenturafantasy nel quale dovete scori 
figgere 1 ! malvagio Necramanger e recuperare 
il Talismano. Oltre 50 diverse loca/ idi», tra 
cui catacombe, castelli e caverne, costituisco 
no il mondo del gioco, le cui caratteristiche 
geografiche influenzano lo sviluppo udì avveri 
tura. La grafica di ottima qualità aumenta l in 
temesse oer Questo gioco che tara conoscere 
a molli possessori dJ Mepdrive il fase ir 10 (tei 
giochi di awenturafantasy. Un sistema di pas¬ 
sword consente di riprendere il gioco da qua 
lunque punto: per finire un avventura o voglio 
no infatti circa 50 m di gioco 
L Electronic Arts ba anche annunciato I im¬ 
minente uscrta di Btocfcsxrt, una versione tr.c- 
mensionale di Tetris m grado di mettere alia 
prova sia la coordinazione ette 1 agii ita merla 

le di qualunque gio¬ 
catore. 11 livelli di 
difficolta, un modo 

allenamento e uno 

schermo di aiuto 
animato forniscono 
un ampia sfida sta 
per il giocatore 
esperto che per il 
principiante. 


http:/ 
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WORLD CLASS 
LEADERBOARD 

S[ca Masttr System 

I * US Gd<J ha qoasi Mìo ia conversione 

L„:-cr Master System di uno de» più bell» q 

vacabili giochi di golf mai realizzati, norie 
Ctess Leatferboarà Il gioco contiene oe per 
cor$» da 18 buche basati su campi da golf di 
lama monade. Sì. Andrews, Dora» Coumiy 
Dub e Cyprtrs Creefc, Inoltre un quarto dfirit> 

iissm n^rrorso GaurtH ftwntftCkiti ifc£- 
gnato àppoeitarnante iwnl gioco metterà site 

prova 1 golfisti piu esoerti. Non vediamo l'ora 
& faro ma partita 1 

...E ALTRO ANCORA 

O ltre ai litoti presentati in queste pagine, 

31 andrà sono tfatn arimmctslR mntfp 2I 

tre novità di cui non abbi amo al momento nes¬ 
suna schermata da farvi vedefe. 

Un gioco che a £ piaciuto molto è fiattìe- 
rudUs per Nintendo, si uaita ui un pitLiiidduro 
a scorri monto '.orticaio o orizzontale con una 
stupenda animazione dei personaggi e tanto, 
fon tu ui noi berta. 

Per Sega Master System la DomarK ha an¬ 
nunciato l'uscita in settembre di Pnnce of Pfcr- 
ga ^ riusciranno h ricreare la stipanti* ani* 
maziono dei principe hanno cartamonte un b 

toio catoo per le martt! A novembre, invece, 

dovrebbe uscire Super Space Invader 5 , m 
rmmiw fini riamicamo CfÈim (tela 
Taito che ha rispolverato a i 0 anni di distanza 
I buon vecchio Space Invacfers. la verdone 
per Sega Master System verrà lanciata m con¬ 
temporanea con quelle per computer. 

Olire a LeaówùGàfó, la US Gold sta lavo* 

ràttdo atte conversioni per Sega Master 

System di Qutrurt Europa e. - udite 1 udite - Su¬ 

per Kicfc Off che dovrebbero usare rispetto 

mente a Ottobre e novembre CkArun Europa 
e una disperata corsa attraverso l'Europa su 
Qualunque mezzo riusciste 3 trovare - auto, 
moto, ecc. ■ attraverso cinque scenari diversi 
graficamente dettagliati Sicuramente sarà un 
grosso successo per la US Gold. Ma la notizia 

da prima pagina è 
certamente Super 
Kicfr Off, il più forno 
so e giocante gioco 
di caldo mai pubbli¬ 
calo. Numerose mi¬ 
gliorie lo renderanno 

ancora più giocarle 
e realistico, mentre 
il tetfn di gioco an 
che in italiano lo 
renderà comprensi¬ 
bile a chiunque {ben¬ 
ché le parole da leg¬ 
gete m realtà siano 
proprio poeto*!) 
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il mitico Topolino si e visto portare m da 
i sotto gli occhi la sua altrettanto mitica fidar* 
zata Mina da una malefica strega gelosa dei 
la sua bellezza . Ji rapimento ha mandato su 
tutte le furie il famosissimo sorcio, che £ ben 
deciso a riprendersela. Per Questo pero, co* 
me gli riferisce un vecchietto anche lui succo 
be delle scellerate/^ della strega, dovrà ap¬ 
propriarsi di sette gemme che si trovano ne; 


Castello UeK illusione, lupoline! itti U 

su un amino e irrompe nel castello. £ qui mi 

nano le sue peripezie alla Mario, visto che de 
ve V,priere’ urique livelli e piattaloi me n 

ftipr-i tu nemici e rii bonus nascosti. Le anni Qi 
cui dispone ,1 nostro «oc sono alcuni og«tu 
die trova lungo il owroryì Impr nuli- ran- 
ctete) e poi (suo eatiflsto tontechiora m 
fatti, per neutraiiuarc t minarne un; si uu 

vera ac aflrontare. Topolino potrà anche sai 

tare e (dopo una seconda presaiine del qui 

sanie) atterrare toE 'retro* sul Lattivi, Il bello 

e Hit ijjid vulla eliminali f nemici luii untato 

tecnica Topolini non atterra ma ‘accui,/ d 

rimbalzo e questo può rrvetarsi utile per rag 
giungere ripiani altrimenti naocessi&ii. E que- 

sta e buona cosa. Poi ci sono r 'punte* care- 

b che sembrano sullo stesso livello di profon¬ 
dità del nostro eroe ma che in realta possono 
essere passate da dietro, blocchi che, colpiti, 

si sgretolano e rivelano un articolo-bonus e 
così via. Ho lasciato per ultima la descrizione 
delle ambientazioni perché menta un suo 
spazio particolare; la grafica e fa-votatf In 
rum i lavelli si ha la sensazione di far paiit di 
uno dei rmbci cartoni dtsneyara e I parallasse 
del Wegadnve ha la sua grande influenza « 
tutto questo. Foreste, case dei balocchi, cor 
si d acqua, tutto é ritratto meravigliosamente. 
Per non parlare delle animazioni; line edere di 
Topolino fche per la cronaca è Quello degli atf 


CASTLE OF ILLUSION STAR RING 
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ni venti, cor. i pantaloncini rossi) e spassosis 
ama e la dovreste vedere (se comprate la 
cartuccia io vede rete sicuramente) quando 
inizia a sbracciare pei recuperare l'equilibrio 
trovandosi sul ciglio tf un precipizio! Una nota 


di merito anche per i nemici: pesce pipistrelli 
lunghi ambulanti tu ni perfettamente ritratti e 
animati, insamma, un esperienza oa non per¬ 
dere 

Paolo Cardato 
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E ccolo, col suo inconfortabile spolverino 
giallo sempre in lotta col crimine organiz¬ 
zato che infesta la stia amata citta; chi è? Ma 
il poliziotto più timido del mondo: Dick Tracy. 

Come molti sapranno ha ispirato recente- 
mente un film di buon successo ed era m&fr 
labile che venisse proposto anche in versione 
videoluto In questo caso ci ha pensato la 
Sega stessa, e f ideazione di una trama non 
dei essere stata cosi difficile vista la propen¬ 
sione, ali interno df fin e fumetti dd perso¬ 
naggio. alt utilizzo di proiettili m quantità indù* 
striale. Olfatti in questo gioco la sparatoria è 
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lo scenario all ordine del giorno. 

Il nostro Dick Tracy è ben rrfornrto: può in¬ 
tatti usufruire sia di una pistola sia di una m 
tagliatrice, con cm viene spesso ritratto su 
poster e copertine Con la prima spara ai ne¬ 
mici in primo piano, con la seconda ai gan¬ 
gster che si affollano sul marciapiede oppo¬ 
sto aF suo. Questo per infondere aia scher¬ 
mata un certo senso di profondità, ma se 
qualcuno pensa che questo ara sottolineato 
anche da un sapiente parallasse si sbaglia: In 
Dick Fracy tutto scorte alla stessa velocita, 
compresi i grattacieli che si intravedono a voi- 



vanii alla «lattone di 


Con la piatala vi può «parare In tutta la 
dir ai toni, basta prwnar# Il pulsarti* giu¬ 
sto 



Proprio un bai sinistrò 


te sullo sfondo. Queste è stata un po' una dfr 
Fusione, ma bisogna dire che la grafica si fa 
sempre e comunque rispettare: spnte ben fat¬ 
ti, ben animati e con una certa varietà di po¬ 
se, scenari niente male 

Ma torniamo all aspetto "bellico 1 del gioco: 
con due pulsanti distinti Dick può azionare le 
Sue armi e col terzo può effettuare un sai to¬ 
ltegli schermi in cui e sprovvisto di protettiti 
potrà solo tirare cazzotti all indirizzo dèi suoi 
nemici. Il fuoco della miti aglietto e ovviamen¬ 
te un fuoco continuo e la cosa piu divertente 
è che esiste una certa interazione tra proiettili 
e scenari: finestre e vetrine colpite vanno in 
frantumi, te colonnine antincendio spulano 
getti d acqua, le macchine diventano groviera 
o conservano solo tl telaio- Ed è veramente 
uno spasso sforacchiare tutto queHo che vi si 
para davanti at naso, gangster compresi na 

turafntente. 

io scontro a fuoco non avutene colo 2 Pè¬ 

di, cc .irtche godio makonxzakò In quièto cs 

so Dick e aggrappato alia portièra di una vo¬ 
larne della polizia, e deve naturalmente spara¬ 
re ai banditi che spuntano fuori dai tettucci 
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L* bombe »f» pericolone Anche per Dick 



Qu&esta volta • andata male 


jpcrlr o dalie portière, Singolare il fatto che 
nuche m queste- caso c e una distinzione tra 
pnmo piano e secondo piano; alfe macchine 
nella stessa corsia della colante di Tracy si 
spara conia pistola, a queffe nelle altre corsie 
con la muraghetta. C è un ultimo "strte dt già 
co*: quello degli schermi bonus Qui si tratta 
semplicemente dr scegiFere tra tre bersagli fé 


sagome di ma e nemici, 

H gioco in sé non è motto ongmale ma può 
comunque divertire, grafie ai ritocchi da him 
implementato; in definitiva un buon prò a se¬ 
gno che va però consigliato solo ai meno abi¬ 
tuati alle siteaonksparatutto. 



Paolo Cardfflo 
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Pronti por II giro doilw morto? 

E ' eco una vera rarità nel mondo delle 
con soie un gioco con grafica poligo¬ 
nale! Ebbene si. cari consollan, !a Tee 
gnn ha pensato bene di proporre sul Me 
gadnve, dopo averlo fatto sur vari con- 
puter a 16 è 84it, il famoso com-op auto* 
mobilisheo in 3D dell A!db 
In questo gioco bisogna guidare una 
fiammante Testarossa su un circuito ir 
cui imperversa un certo traffico cittadino 


abbiamo infatti camion e auto dio rispct 
tano rigorose il verso di percorrenza del¬ 
ia propria corsia, mentre ai bordi della 
strade vediamo case, stazioni di benzina 
e anche un fienile con mucca al segualo 
Porse vi starete chiedendo se questo 
duo essere lo scenario ideale per una 
competizione Beh, sappiate che in què 
sto gioco si puntava ino anzitutto il reali¬ 
smo, e solo un ambiente tri 30 poteva of- 




tuMPmsiv u 


70% 










tritio, fn questo senso questa versione di 
harùunm e sicuramente la migliore: 
benché conservi alcuni difetti dello uor- 

Slum per computer a lò-Dit Ideila stesi* 
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Tengenh è veloce almeno il doppio delle 
precèdenti e, si sa. le velocita in un gio¬ 
co in 30 è fondamentale 
£ considerando che si tratta di un "e- 
sordio' poligonale, la Tengen merita un 
elogio II senso di competizione è ime 
scalo dati obbligo di stare al di sotto ai 
certi tempi ne! completare un giro: dopo 
diche si passa alla gara vera e propria 
contro una macchina avversaria. Qui pe* 

ró Hard Dnvin si dimostra molto povero 

di varietà: si gareggia sempre su uno 
stesso arcuilo quello da stuntman con 
ponti interrotti, curve paraboliche e giro 
delia morte Per n resto si batta di cerca 
re di battere i tempi di qualificazione ma¬ 
gari sull att/o circuito, queffo m cui e la 

velocita che conta e non i funamboiim 
Di questo risente notevolmente il fattore 

lungevitii e, quasi quasi* si rimpiange Sti¬ 
pe/ Monaco GP. meno fedele alla reattà 
"visiva 4 ma di sicuro piu intrigante 

Paolo Cardilio 
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M EGA DRIVE 

E ccoci aita terza puntata delle avventa 
re del Ragazzo delle Meraviglie, che 
praticamente e un gì apponessimo sprs 
te trotterellante e saltellante dietro al cut 
aspetto teneroso si nasconde un animo 
di risoluto combattente, 

Nelle precedenti avventure lo avevamo 
visto balzellare di piattaforma in piattafor 
ma. usufruendo di skateboard, armature 
e spade che si procurava negli ormai ab* 
tua li negozi. Ma si vede che almeno per 
questa (forse) ultima puntata della saga i 
centri di vendila hanno chiuso poiché non 


giapponese, che una buona grafica, per 
lettamente aderente a quella del coirvcp, 
rende ancor piu godale (a meno che non 
odiate propno questo stile?. 

Proprio perche é sfato posto l accento 
sull aspetto 'bellico*, Wontfer Boy flt ha 
perso un po del fascino dei due prede 
cesson r e in particolare del secondo; qui 
è campagna di guerra continua, senza 
acuti o tocchi di classe da segnalare, E 
come guerra è anche abbastanza mono* 
tona e sicuramente non originate. 

L unica cosa che spinge ad andare 
avanti e, probabilmente, il desiderio di 
scoprire rambientazione del prossimo 



stage e la morfologia dei prossimi nemi¬ 
ci, visto che la grafica e runico aspetto 
positivo del gioco. Ultima cosa: si può 
giocare m due contemporaneamente, e 
in questo caso il Ragazzo delle Meraviglie 
sarà accompagnato dalla sua fidanzata 
(presumo). 

Paolo Cardìtto 







se ne trova neanche uno, 

in effetti rofigenibUea’ noci e esali* 

mente uno degli aspetti fondamentali del 
gioco: le armi le troverete subito lungo la 
strada e no alternerete I uso quasi incori 

aapevdmeme, viste che bene o mule vi 
capuano tra i piedi. Ci sono missili, anelli 

ed etiche, tutti quanti letali. E quindi avre 
te capito che n nudata perduta una dette 
caratteristiche che rendeva un gran bei 

gioco n secondo capitolo: st, perche qui 

tutto e incentrato prevalentemente suìo 
scontro a fuoco con i cattivi, o addirittura 
le &eqyvn*v di piattaforme u\ ultufnufìu a 

tasi apaiotuuu: 

Nei primo casa et Troviamo di fronte a 

un rifacimento dette situazioni dei primi 

due capitoli, nel secondo il nostro *gol 
deci Doy' cavalca Quella che nii è parsa 

una scimmia volante e affronta ondate di 
cattivi anch essi fluttuanti in una fase sfa* 

raerh^hrttn rnn rrnrnmento 0rÌ77Ontaln 
Immancabili i mostri di fine livello: pesci 

giganteschi, serpenti, meduse che quasi 
sempre w spediscono contro i loro figlio- 
letti. I tutto naturalmente in rigoroso stile 
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mm idtoightResistenteappartarle al fh 
Ivi ione dei grandi giochi d azione bel¬ 
lici, dedicati a chi ama le imprese alfa 
Stallone o alia Sehwarzy (Sehwarzeneg- 
ger o Schwarzkopf, a scelta). 

Il nostro guerrigliero ad artiglieria pe 
sante è dotato anche dt una certa rriobili- 
là visto che lo sprite punta Ja sua mitra- 
glietta nelle otto direzioni possibili, e 
quindi vi fa immedesimare ancora di piu 
nei personaggi di cui sopra Mentre en¬ 
trate strisciando in un canale potete indi 
rizzare r colpi alle vostre spaile, copren¬ 
dovi I avanzata in perfetto stile da film 
d azione Oppure quando state salendo 
una scala non c è bisogno che aspettiate 
di aver raggrumo il piano verso il quale vi 
sta portando, potete subito scaricare 
proiettili ai cattivi che vt stanno inse 
guendo, 

I comandi sono assolutamente intuitivi 
e questo è i aspetto vincente dei gioco. 


Peccato pero che la grafica non sta esat- Una Udir cose jj’ù impor lauti è che uc 
talmente bollante e abbia degh strani si- adendo, sbaragliando e sforacchiando si 

sterni per proporsi sui vostri schermi in- ottengono (te* preziosi aprirti che vi m- 

«ranno per ac- 



Wm* ai tallre la far «tplodar* l ìiutpblindQ 


ou (stare armi 
supplementari 
come lanciafiam¬ 
me. mpgafurili 

con tre bocche 

da fuoco « tutto 

quello che pote¬ 
te immaginare 
MidnigbJ, Re¬ 
sistale e deci- 

i.*ii Morite uri btii 

gioco, con urta 
bella quantità di 

adirarmi in cui fa¬ 
se Ull ftlQ fflat.el¬ 
io, un eroe che 

sa proporsi in 
tutte le pose beh 
nche possibili, 
una musica evo* 



nan ? riatto e poco colo¬ 
rata. gir sprite non sono 
molto anunah (il vostro 
personaggio può ’sbrac 
dare' a destra e a man¬ 
ca ma e anche vero Che 
negli arti inferiori è dota¬ 
to di scarsa mobilita), e 
a volte ri gioco si inter 
rompe per favorire fa di 
scesa (proprio come i 
menu!) di un Dlocco di 
grafica! 

Vabbé, comunque il 
gioco è sempre diver¬ 
tente e ricco d'azione: i 
cattivi si appostano dap¬ 
pertutto sulle piattafor¬ 
me con mitragliele da 
passeggio oppure, drste 
si, vi scaricano addosso 
pallottole con dei mitra- 
g/kmù Ovvia mente non 
può mancare si duello di 
fine livello (rima baciata) 
e in questo caso megfr 
carri da Guerra del Golfo 
cercano di farvi a fetti¬ 
ne, lanciandovi siluri dal 
basso verso la pianato*’ 
ma in cui vi trovate op¬ 
pure sparano moltepli¬ 
ci colpi in un confronto 
tutto orizzontale 


estiva e una gr#- 
bca che lo e un do meno È anche posti- 
bile giocare In due contemporaneamen¬ 
te una vflra carTwhcjna! 

Paolo CardBXo 
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D opo il fortunato successo di Ptoan- 
(asy Sfar 11 nel campo dei giochi di 
ruolo, ecco arrivarne un'altro pronto a 
sfruttare la scia del suo predecessore. 
Analogamente a PS f/ t il mondo dove 
vivete è minacciato da una misteriosa in¬ 
vasione di creature molto poco socievo¬ 
li, § il vostro obbipttTvn è audio di argi¬ 
nare e porre fine a questo pencolo Co¬ 
minciate il gioco m un piccolo viaggio e 
subito venite messo al corrente dì un 
paio di notizie decisamente sconvolgere 

li; vostro padre sta morendo, e per di 
piu non è neanche vostro padre ma 
«cmplbemcntc un tunfìdcritc dell e*re 
di tacafabria, che crìi tJ vostro vero pa¬ 
dre^ Quest infatti era stato attaccato nel 
Km castello dall armata eh Lartaghena e 

vi aveva affidato al morente che poi vi 

hn cresciuto come un figlio. Ingomma, 

per farla breve, il vostro padre-fiori pa¬ 
dre vi arrida il compito di vendicare il vo¬ 
stro Dàdrerpadfe e nel frattempo di di¬ 
struggere il re di Carta^hena, che è poi 

tra l'attro la cassa del malessere nella 
ragione, 


r* vari c omb tttin wHitt 

re che vi chiederà un favore in cambio. 

Gli avversari però no n staranno ceto 
a guardare 
impassibili du 
rante la vo¬ 
stra ricerca: 
a ogni passo 
intatti vi ver 
ramo addos¬ 
so le più sva 
rìate creata 
re, più o me¬ 
no forti, die 
dovrete scon¬ 
figgere in una 
m«tt-sezione 
arcade grazie 
alla vostra 
spada e alla 
magia. Non 
sarete però 
solo voi a mi¬ 
gliorare du¬ 
rante il wag- 




Mel vilt«99lo poirtf i<(pift 9 ff Armi, farvi curar*, apprender* r*otlxl*„. 


re il conto delle locande dove dormire. 


THE SWORD 
OF VERMILLION 

gb: nelle varie città infatti e magari an- 
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Qui comincia la vostra avventura ar¬ 
mati di ini misero spadino di bronzo e di 

una mandata di monete dovrete conniv 
ciaf e un lunghissimo viaggio che oltre a 
portarvi a Cartaghena servirà a miglio* 
rarvi fisicamente e aumentare le vostre 
possibilità di riuscita contro le forze del 
male. Lungo il viaggio inottre dovrete re¬ 
cuperare i sette anelli del bene, ognuno 
dei quali è custodito in una citta diversa, 
di sniffo da un mega-mostro di immani 
proporzioni o, se stole fortunati, da un 


che in svariate caverne 0 più semphee- 
mente lungo la strada potrete reperire 
deir equ i pagg lamento un attimi no più 
consono alle vostre avventure, ovvero 
potrete trovare spade* scudi e armature 
più o meno magiche e più o meno eco¬ 
nomicamente utili i soldi, infatti, m que¬ 
sto mondo sono tutto: con i sokli potre 
te comprare libri di magia, equipaggia 
mento, oggetti magici, medicine o sem¬ 
plicemente informazioni e potrete paga- 


Ogni villaggio ha i suoi servizi: in tutti 
troverete la chiesa, dove potrete safvfr 
re la posizione 0 curarvi, spesso trove¬ 
rete la locanda, Tarmaiolo, il negozio di 
magia e 1 emporio* meno frequentemen¬ 
te invece troverete r indovina che tra ( al¬ 
tro è anche abbastanza mutile. A questo 
punto vi chiederete: ma in sto posto ci 
sono sok) città? Quasi, ci sono anche le 
caverne. Le caverne sono ì principale n- 
travo di tutti i mostri più cattivi della zo¬ 
na e spesso contengono oggetti vari ne¬ 
cessari per completare la vostre missio¬ 
ne. Questi oggetto però altrettanto spes 
so saranno guardati da un ’Aramostro', 
una versione potenziata del topico 'guar¬ 
diano dt fine livello* che sulle prime è 
mVinezia da sconfiggere ma diventa vta 
via più cattivo, Lo scopo del gioco, co¬ 
me vi ho già detto* e queflo di sconfigge 
re il responsabile dello squifibrio netta re¬ 
gione: w garantisco però che non sarà 
tanto facile, e se siete degli appassionato 
potrete andare avanti per mesi e mesi! 

LDD 
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NINTENDO 

#f | lehiEà, si è aperta la stagione di 

U caccia, andiamo a far rifornimento 
di Nibbtey Pibbley r 

Ogni tanto nella vita ta piacere anche 
lare la parte del serpente, viscido, stri 
solante, schifoso, ma anche tanto, tanto 
hello: chi ha la lingua piu canna di quella 
stupenda e biforcuta dei nostri eroi di 
turno, al secolo Rattle e Roti 7 !: E il diverti¬ 
mento preterito dei due e proprio quello 
accennato nella 'battuta* iniziale: far man 
bassa di quelle gustosissime palline, che 
rispondono appunto al nome di Nibbley 
Pibbiey, e che per di piu sono di diverse 
specie! 

Infatti se net primo Ideilo incontreremo 
quelle lisoe* (Pibbals), nel secondo ri sa¬ 
ranno quelle saltellanti (Pibblebowìgs), nel 
terzo quelle con le gambettine iPibblejog 
gers), nel quarto quelle che si spiaccica¬ 
no (Ptoblespluts), e cosi via, in maniera 
da rendere sempre piu divertente tf no 
stro pranzo. 

Analogamente a quanto succedeva in 
MbWer, più mangiamo e più si allunga la 
nostra coda, ma ttò costituisce proprio 
lo scopo dei gioco: una volta raggiunto 
un certo numero di segmenti aggiuntivi ta 
coda lampeggia e si può salire su una bi¬ 
lancia apposita che fa aprire la porta che 


conduce al livello successivo. 

I Nibbley Pibbley sono di tre colon di¬ 
versi: quelli gialli donano tre unità di ener¬ 
gia, mentre quelli rosa e azzurro ne dan 
no due o una secondo che siano del no¬ 
stro colore o dell altro (Rattle è rosa e 
Refi azzurro), Ci vogliono quattro unita 
per completare un segmento della coda. 


Per farsi una spanciata delle simpati¬ 
che bestiole è sufficiente portarsi m 
pressi dei depositi dot quali fuoriescono 

(pero fate attenzione alle bombe!) oppure 
tor saltare i tombini che li nascondono 
(ma sotto ci sono anche altre schifezze!, 
aprire la bocca e sguisch, con la nostra 

linguetta! Con ripetuti colpi di lingua si 


possono eliminare anche gli altri avversa 
ri che hanno il coraggio di importunarci, 
ma se studiamo bene il foro movimento 
potremo addirittura saltare sulla loro le¬ 
sta, ottenendo cosi piu punii. 

Passiamo aumentare la 'gittata' della 
nostra lingua fino a Ire volte raccoglien¬ 
do i simbolini con la lingua biforcuta, ma 
questo è solo uno dei bonus a nostra di¬ 
sposizione, lì piu appetitoso è sicuramen¬ 
te quello che ci regala una vita extra (le¬ 
sta di serpente lampeggiante con la boc¬ 
ca chiusa o il simbolmo lasciato dal ‘Big 
FopO. seguito riatta possibilità di incre¬ 
mentare i due continue' che abbiamo al 
I muto del gioco (testa con la bocca apèr- 
tal. Poi ci sono gli ormai classici *speed 
up e invincibili temporanei, nonché 
I orologio, che ci reintegra un po del 
tempo .1 nostra dicpncmnnp por termina 
re il livello. 

Intani lo scadere del tempo e io causa 
p; mcipale della nostra prematura diparti¬ 
ta, che può avvenire anche nel caso di un 
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do cosi il vostro punteggio senza fatica, 
Piu difficili da scovare sono ( punti per 
saltare ì livelli, t famosi warp\ ma se Ir 
trovate potrete evitare le prime fasi di 
gioco per dedicarvi a quelle successive, 
ben piu impegnative. 

Cosa volete di più? SRNR ha tutti a m 
meri per farvi passare molte ore di piace- 
vote drvertmento. per cui correte a pren¬ 
derlo' 

m 


liuti 



incontro ravvicinalo con un avversano 

(solo se non abbiamo segmenti di scorta) 
o con una piramide tagliente, se veniamo 

schiacciati d se codiamo da un altezza 
maggiore di quattro blocchi ver ri cali. I 
suddetti inconvenienti capitano pr jh. j 

mm ^mprtt im carpa del comando 
frra per colpa nostra!), eoe si ritinta di 

obbedire quando gli ordiniamo di esegui 

r<i mi movimento appena appena strame 

e inm *Mto di due quadratine verso Sini¬ 

stra c contemuorai leameute tir uno verso 

I aito senza toccare i bordi taglienti*: non 
è poi cosi difficile* 

Ppr completarr* 1 Ofu'f*» vi rfirn rKe n 

sono alcuni punti, abbastanza tacili da 
livore, die da™ f itUtCSSO Ó lilìd Stòll- 
£a bonus. Quando (i avrete novali rie or 
date di ubliiiarfi quando compaiono un 
po di avversari sullo schermo perchè 
ijucdti verranno risucchiati, incrcmentisn- 
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misteriosa tecniche Nm|a, ma riesce ad 
offrire gn certo aione di mistero che vi 
appassionerà e vi terrà incollati al video 
finché non avrete scoperto che cosa 
c’è sotto. 

All'inizio il gioco sembra troppo impe¬ 
gnativo, ma ben presto ci si accorge 
che con una dose abbondante di atten 
zione e di precisione nei movimenti la 
difficoltà diventa abbastanza accettabi¬ 
le. Fondamentalmente bisogna essere 
sempre pronti ad abbassarsi, o a cam¬ 
biare il piano su cui ci troviamo (solità- 
mente lo schermo è suddiviso su duo 
piani, tranne alcuni ‘tunnel' di collega¬ 
mento di risalita □ di discesa). 

Poi è indispensabile entrare in tutte te 
porte a nostra disposizione, afmeno fio¬ 
che non ci siamo latti uno schema delie 

stesse, perchè cosi potremo incremen¬ 
tare o reintegrare la nostra linea di vita¬ 
lità ùru/iannerue abbiamo striti uè qua¬ 
drali di *1ife*, ma possiamo arrivare sino 
a otto), incrementare il nostro potere 


NINTENDO 


uando è troppo è troppo!! Questa 
il ORAI (sigla che cela una 
organizzazione internazionale di 
terroristi e di spacciatori di droga} ha 
veramente esagerato: ha fatto rapire, 
non si sa per quale misterioso motivo, 
un nugolo di bambini in tutto il mondo e 
tra questi c é addirittura Taro, il figliolo 
del 'Maestro'. 

Non si può non rimanere indignati e 
vestire subito i panni dela Manta Nera, 
anche se ciò a costerà una sveglia fuo¬ 
ri programma nel cuore della notte a 
causa di una telefonata del nostro Mae¬ 
stro, che ci sprega la situazione Quella 
che era solo unìpotesi nsulta ora con 
fermata perche Taro è riuscito a fasce¬ 
re un messaggio al genitore, in cui indr 
cava che stava per essere rapito. 

'La furia deila Manta Nera* è l ennesi 
mo videogioco della Tailo basato sulle 
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tpnw). trovare mesuggi tndìspAnsabrli 
(\ dulrk in funrio, Oberare \ bambini pn 

K'^nrcrr? Ira gfi avverai ci sono anche 
alcuni informatori delira itn^ua scelta, i> 
conoscibili per il vestito rosso, che ci 
donno delle informazioni m progresso 
ne, cioè se ne ammazziamo uno invece 

di catturarlo, quello successivo a darà 
hnformasione che ci avrebbe daio quel¬ 
lo precedente. Quindi per ottenere tutte 
te informaztOfìt possibili conviene cattu¬ 
rare luru 'gli uomini in rosso , 

Ld Mdiiid Nera dispone di due tipi dt 

armi: i tradizionali dardi, usati per colpi 
itr da lontano, e il pugnale, inesorabile 
nel corpo a corno Ma come rìfcni buon 
Mima anrho il rttxtrn pfop ha le ^uo 

mo^e segrete, (e temutissime tecniche 

Ninpo, Che possono essere utilizzate in 

qoaisiasi punto dei gioco, senza alcuna 

limi! .K7inrm 

Per sfoderare queste tecn<rhe non è 
nernssano rancare fritta il 'Pow (mme 
afferma il manuale); basta tenere 

schiacciato Ìi comando direzionale e 

nremere il tasto R tanto quanto basta a 

far comparire una porzione di Pow e si 
otterrò if medesimo colpo, Questr soli- 
sticdte tecniche vengono incrementate 

ogni volta che si compieta un li ve io 

per cm conviene usare Selecl per uh 
wchfmt quelle a uustra dii posizione 
tu ugni fase, per me ce ne sono ben 
dieci. 

Il gioco si articola in cinque livelli, 
ambir:rotati n New York, Tokyo e Kid de 

Janeiro. Ricordate che solo quattro dh 
verse tecniche Ninpo possono sconfig¬ 
gere il capo misterioso asserragliato 

nei ivo covo segreto! Non sarà un'im¬ 
preso focile e veloce, me sicuramente è 
proprio questo genere di imprese che 
vi appassiona, vero? 
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Dtifra H vostro compagni} ha latto saltar# 


ponto. Sinistro Un tiro a segno all intorno della base 


NINTENDO 

E cco l'ennesimo esempio di sorpresa 
piacevole: si prova un videogtoco 
dal nome mai senmo e ci si ritrova tra 
le mani un vecchio amico. 

Probotector infatti e ia conversione 
per NES di un vecchio coin-op dei (a Ko- 
nami. noto in Italia come Gryior s* trat¬ 
ta di uno spara-e fuggì (sbaglio o ce ne 
sono sempre meno in circolazione?) a 
scorrimento orizzontale senza spinta, 
ma anche senza possibilità di tornare 
indietro. Questo significa che possiamo 
fermarci quando vogliamo, ma non 
possiamo tornare sui nostri passi per 
rifare lo stesso tratto in maniera da ir 
aumentare il punteggio, il che e invece 
il trucco m voga in molti giochi. 

In pratica ProbQtector è un derivato 
del genere flambo: un eroe robotizzato 
si muove in un paesaggio pseudo-spa¬ 
ziale che si articola in otto livelli. Il se¬ 
condo e il quarto sono diversi dagli altri 


perché sono presentati in prospettiva e 
il nostro eroe si può muovere solo a 
tornio schermo, camminando, piroeb 
landò o ^cucciandosi. 

Il primo livello e ambientato in una 
giungla piena di postazioni spaziali n 
già qui bi capisce che tir j arici grama. 
Bisogna continuamente strisciare per 
terra o piroettare in mezzo a raffiche di 
proiettili (sarebbe troppo tacile se ti 
sparassero un colpo alla volta!) perché 
basta il mimmo contatto per perdere 
una vita* Risulta quindi indispensabile 
raccogliere le lettere che compaiono di- 
Struggendo alcune postazioni, pero an¬ 
che qui sorgono dei problemi. Alcuni ti¬ 
pi di spari sono micidiali per gli avversa¬ 
ri in alcuni punti, ma quasi mutili in altri, 
per cui bisogna memorizzarsi tutto il 
percorso per proseguire con successo 
la nastra missione. 

Il terzo livelli e ambientato in mezzo 
ad un gruppo di piccole cascate che 
dobbiamo scalare per arrivare ad af 


hornare il snlttn guardiano rii ftne ìmlù 

fi uuinlu lnurltu il svolge ir» ur»*» londu in¬ 
nevata, duve dobbiamo passare lnm?£ 

zo anche a un nugolo di bombe che 
sbucano dal nulla e net sesto dobbiamo 
evitare alcune lunghe riammonì? che 
compaiono senza alcun preavviso* ma 

questo e ancora mente m confronto a 
ciò tnp n aspetta rasi» urtimi finn Murili 

Il primo di questi si svolge in un lungo 
hangar e dobbiamo traversare de 
Staggiandoci tra grossi spuntoni met.il 
lei, disposti a gruppi, che sì alzano e si 
abbassano in maniera ritmica, e ha 
enormi muri chiodati che sbucano dal 
terreno improvvisamente, Nell'ottavo 
ed ultimo livello dobbiamo 'soltanto' 
guerreggiare con la Gran Madre degli 
alieni, non per mente siamo nell Alien's 

Lair! 

Se proprio soffrite 
di nostalgia e ane 
late le care vecchie 
battaglie a sue in di 
proiettili, questo 
gioco fa proprio per 
voi. 
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•9 ^mattina presto « gli uccelli ùldiWO 

Econìdmta ir angue lira familiare può 
voler dire solo una cosa il ragazzo dei 
giornali & arrivato ’ 

Quésto e il pollice prologo del marma 
Ifi d istruzioni dpib wèfnÌAftp pftr rf NC$ di 
questo videogioco del 84 chi* ormai ha 

avuto innumerevoli conversioni. Hom 
stame abtua avuto lutto onesto tempo a 
disposizione oer offrirci un buon prodot 
tth pare proprio che qualche buontempi 

ne si sia divertito a rifilarci una bufala 

pazzesca. 

La cosa più piacevole di Paperboy era 
forse la grafica, tale da meritarsi la co 
pertEpa di ima rivista di Videqgiorhi 
mentre quella offertaci da questa versio 
ne è veramente obbrobriosa, sembra 
qudii di giocare con un Vie 2CH Cerco di 

supe-raro la mia costernazione, ma la 

constatazione che sono scomparsi i tre li- 
velli di difficolta mi ta quasi pensare che 
l umca difficolta consista nel resistere alla 
tentazione di spegnere la console e cam¬ 
biare gioco. 

Si, è veto: lo ^ropo del gioco è rima- 
M scnpc uucilu di cotognate i gior¬ 
nali, ma ho i miei dubbi che riescano ad 
mfifdfii m quelle cassette della posta. Hv 

cordate? Bisogna consegnare i giornafi 
agli attrattati, idndanduli di volo senza 
scendere ciana nostra Dicicieaa, se vo¬ 
gliamo mantenere I abbonamento (e il po 
sto di lavoro), mentre coloro che a han¬ 
no riàpusiu ptcdie verranno puniti COTI 
uno beltà finestra spaccata (ma sono di 

pietra iti giornali?), 

vista ia nostra educazione non o pos- 

s:amo po* lamentare se macchine e moto 
cercano di investirci se ii cagnaccio dal- 
i ululato gutturale ria voglia di sgasarci i 
talloni, se le falciatrici d erba ci vedono 
tutti verdi, insomma se tutto (J mondo et 
rende pan per focaccia dandoci la cacca 


7 

L 


NINTENDO 

per butta/ a gru di setta. 1 Una volta terme 
nata te via, una ventina di casupole, pos¬ 
siamo alenarci con un percorso bonus, 
ne! quale possiamo guadagnare punti 
extra saltando su alcuni trampolini e ab- 
battendo bersagli da vana distanza. 
Insamma, se avevo dei dubbi sul fatto 
che consegnare i giornali fosse un lavoro 
difficoltoso me li sono tolti definitivamen¬ 
te con questa (sovversione per il NES: 
se il comop non era bellissimo, questa e 
proprio.issima! 
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NINTENDO 

A vertè penso che se il barista sotto 
casa mia si mettesse ifi testa ài fare 
un videogioco sui calcio, riuscirebbe $er> 
i altro meglio di molti cervelloni pro¬ 
grammatori, visto quello che c é m giro.,. 

Anche Goal non fa molti sforzi per sol¬ 
levarmi da questo amletico dubbio: come 
al solito ho cominciato a provarlo senza 
leggere il manuale di istruzione e il risul¬ 
tato è stato estremamente frustante, con 
una sensazione di impotenza che si tace¬ 
va largo man mano che le mie azioni v£ 
rvrvano stroncate inesorabilmente, con 
susseguente contropiede del computer. 
Quando stavo considerando che alme’ 
no il mio portiere aveva una buona mobi 
lità e parava in maniera piu che decente, 
ecco inesorabile la legnata del eentravarv 
ti avversano gonfiare la mia rete! 

Vabbe guariamoci sto manuale, ma¬ 
gari sono io rimpedito ... Accidenti, ma a 
sentire il manuale questo Goal è una fa¬ 
vola! Si può partecipare addirittura alla 
fase finale deia Coppa del Mondo, sce¬ 
gliendo tra te migliori compagini dell orbe 
terracqueo e per ognuna é queste abbia^ 
mo a disposizione undici giocatori con 
ben precise caratteristiche classificate 
secondo sette categorie 
Ad esempio d numero IO dell Italia 
possiede un dribbling da 8, un tiro da 9 
come potenza, una velocita da 9, un abili¬ 
tà di tacklmg da 3 tè il massimo}, una 
percentuale di reti sui tiri di 2 {su 3), una 
capacità di marcatura di 1 e un ottimo 
controllo della palla. A parte il fatto che 
le tabellone segnalano come attaccanti i 
numeri IO e 11, mentre altrove é manua¬ 


le parla dt tte 'centravanti'. mi sembra 
perlomeno ridicolo che per giocare al 
calcio si debba studiare; non siamo mica 
professionisti! A proposito: e che dire del 
meraviglioso 'torneo con le squadre pro¬ 
fessionistiche americane'? Qualcuno do 
vrebbe informare J Signori della Nintendo 
che il calcio non è né il football amefic^ 
no, né il basket! 

Stupenda e veramente didattica e la 
novità del due contro due: guidiamo due 
attaccanti che devono superare due dh 
tensori e battere a cete superando anche 
il portiere. Peccato che si giochi in un 
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■fazzoletto 1 di campo* che * nostri groca 

tori siano lentissimi, che quelli avversari 
siano grossi e grossolani sprite che pos¬ 
sono porre fine all azione anche intcrcet 
tando la palla con la mano (n pseudo-ta¬ 
le) e che il portiere sia al contrario agile 

come un gatto! 

E vediamo il gioco; teoricamente si po¬ 
trebbero costruire azioni stupende, con 
lanci ad effetto, colpi di lesta, deviazioni 
volanti sotto porta e tackle contro gli av^ 
ver sari, ma la porzione d t campo inqua¬ 
drata e troppo piccola; bisogna immagr 

nare il compagno a cui passare Inoltre 
fazione dei nostn è tenta mentre quella 
del computer, anche alla poma partita è 
'schizzata': se proviamo a portare la pai 
la con lo stesso giocatore, ben presto 
sara letteralmente circondato dagli avver¬ 
sari. 

Insamma, dove sono te scarpette, che 
vado al campo a fare due tiri per tirarmi 
su il morate? 
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NINTENDO 

f/i | ffa, ve l'ho già detto: nonne w- 
Wglpo capere mente! Arrotate e 
stata rapita? Ben le sto! Cosi impara a la 

mentasi sempre di me e a litigare per 

ogni sciocchezza!* 

Si, avete capito bene, sto pensando 
seriamente di fami frate, perche ogni 
volta rfw* hn un avventura con qualche 

bella biondina finisce sempre che arriva 
qualche brutto ceffo che me la rapisce e 
poi tocca a me mettere una pezza, con 
fatiche menarrabi. 

Questa volta è stato quel fetente di 
Gordon, il gangster di Bourbon Street, a 
farmi il favor,,. r ehm. volevo dire t affran¬ 
to, e io non mi chiamerò più Bayou 8% 
(ma io non mr chiamo Bayou 8%; vabbe, 
facciamo finta di mente} finche non avrò 
preso a ceffoni quel cafone che mi sbeh 
feggia salvando cosi il mio amore (ma 
chissà quanto durerà? sono cosi volubile!) 
e soprattutto il mio "onore'. 

Bayou Billv è una specie di Tarzan se- 
micivilizzato (sì, sono proprio io!) e come 

tale si trova benissimo nella foresta dove 
e ambientata principalmente f azione. Il 
gioco in pratica e un clone di Doublé Dra 
goft, anche se essendo BB un "duro" non 
pensa olle finezze etf utilizza solo poche 
tecniche di combattimento, semplici ma 
efficaci (come ai soifto la più spettar alare 
risulta il calciò volanti» laterale, meglio 
noto con il nome di "tobi yoko geni 

Man mane eh* h lotta si fa pj£j dura, 

BB pasta die maniere forti e a JtJattj od 

uhlizzare anche vari oggetti conturvdenti, 
quali spranghe, pugnali e fruste, m fini¬ 
re con un revolver munirò di un numero 
imitato di proiettili, 

Come ogni Dfccftiaduo che si rispetti 
anche B0 funziona con la regola della w 
tanta, cne putì venire reintegrata rateo 

emendo gli appositi sìmbolioì che lasciano 

alcuni nemici uccisi. Se riusciamo a supe 

raro ajirhia la palude infostata di cocco 

drilli (dobbiamo proprio eliminarli poveri 
coccoloni ‘sdentati 1 , perché altrimenti lo 
schermo rimane bloccato e non si può 
proseguire) putremu divalliti ^ fare un 


po' di tiro al bersaglio. 

fittine potremo sollazzarci con una 
pazza corsa so una pista che attraversa 
una prateria sconfinata a bordo di una 
jeep, tacendo attenzione a non cocaare 
contro le pietre miliari nelle repentine cur 
ve del percorso ed eliminando le macchi 
ne che ci vengono contro, prestando nel 
frattempo attenzione alle bombe lanciate 
da un monoplano. 

Una sezione à addestramento, che ci 
permette di famifo rizza re con il gioco, 
completa questo videogioco targato Ko- 
nami che risulta nel complesso abba¬ 
stanza piacevole, soprattutto per i patiti 
dei picchiaduro. 
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C i non ha mai sognato di essere il 
fotagorusfca di una delle avventure 
affrontate da* piu famosi paperi de! mon¬ 
do, frutto della fervida fantasia del mitico 
Walt Disney 7 ! 

Anche se il mio preferito e sempre sta 
to il povero Paperino, devo ammettere 
che non è male anche l'opportunità Offer 
ta da Pncfc faies, noe quella di vestire i 
pan™ di Zio Pappone (o Uncle Seroogeì 
La smania di ricchezza questa volta ha 
spinto I avaraslro ad affrontare cinque 
avventure ai limite della follia, coinvolgen¬ 
do anche quelle tenere creature che ri¬ 
spondono al nome d> Qui, Quo, Qua e 
Gaie: che incosciente! Anche to svitato 
Jet MtQuach e della partita, giusto per 
offrire un passaggio allo zione per anda¬ 
re a depositare nello sala controllo di 
Paperopoli il gruzzolo sgraffignato 
E proprio da qui che partono tutte le 
missioni: si passa dalla giungla Amazzo¬ 



nica, in mezzo a scimmie, serpenti, pian¬ 
te carnivore e ucceliacci vari, alle miniere 
sotterranee dell'Alnca, tra lumaconi e pi¬ 
pistrelli; da un castèllo della misteriosa 
Ir su si!van ta alle nevi eterne deirHimate- 
per finire su un UFO atterrato sullo su 
portele lunare. 

Possiamo iniziare la partita in qualsiasi 
ambiente, ma una volta compie tatù non 

lo si può più ripetere. Lo scopo del gioco 

e raccogliere i cinque tesori nascosti (del 
valore di un milione di dollari cadauno! 
per poter così affrontare il Boss dei catti 
vi, ma ci vorrà più di qualche partita per 
arrivare a questo punto Questo perche 



NINTENDO 


dobbiamo sottostare alle limitazioni tipi¬ 
che di questo genere di videogiocht eroe 
tl tempo a nostra disposizione e la nostra 
energia o vitalità, che naturali nenie or¬ 
biamo la possibilità dt reintegrare, r osi 
come possiamo trovare qualche vita 
extra nascosta qua e la. 

Inoltre o indi sperabile affinare una tu 
emea tutta particolare; il cosiddetto si*i 

l&ftogo' c he sf ottiene scruaccidtKlo en¬ 
trambi ì pulsanti c if comando direzionai e 

verso il basso, mentre per contimi arto 
Pasta tenere premuto il tasto ti II sain> 
Roga serve per superare territori altri 
menti letali, pei eliminare quasi tu Hi i rie 
mici (saltando sulla loro zuccaj e per sco¬ 
prire i vari tesori celati nelle pietre. Ricor 
date che alcune pietre possono esseie 

rotte anche con il bastone del nostro 

eroe, col quali: si possono scovate m 

tue delle sor prese a italico delle pareti 

Ma cosa volete che stano queste pie 
colo difficolta di fronte nlb p&cc>Mita é 

sentirsi per qualche ora I uomo [pardon, 
il papero! piu ricco del mondo? Occhio ai 

Bassotti 1 










































































































































































? 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ERTA ABBONAMENTO OFFERTA ABBONAMENTO OFFERTA A 




Due numeri 

GRATIS 


A Niente code e 

attese all'edicola. 

K arriva ogni mese 

direttamente a 

casa vostra 




All numeri in edicola 
w costerebbero 

L.55000, in abbona¬ 
mento L45000 


Assicuratevi per un 
anno anteprime, 
recensioni, trucchi e 
notizie che vi offre 
ogni mese K. 


OFFERTA DI ABBONAMENTO 


Mi abbono 3 partire dal numero 


del mese di 


nome 


via 


cognome 


1 i * t * < > H 4 




i ■ ■•>«■«• + %!* + •>• .#•!**. m r ■ ■ « « » » • » • **»•■ a - 


cap 


i è Il liVi. 4 4- ■**•»■ •*> 


atta 

firma 


prov 


spedire L. 45.000 a meno eie postale n 50142207 □ vaglia o assegno intestato a: 

Gtenat Italia * Via Ari berlo 24 - 20123 Milano 
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MASTER 

SYSTEM 

G non ha mai inserito almeno una 
onehna nello slot di Gauntfef? |_ or 
mai mitico cain op dell'Alan è passato 
dal bar ai monitor di quasi tutti i compu¬ 
ter domestici, e ora si appresta a di¬ 
ventare un successo anche sulle com 
sole. 

La conversione per Master System e 
molto simile a quella un po' più vetusta 
de! 64; impersonate un eroe, scelto tra 
Elfo, Mago, Guerriero e Amazzone, che 
ha il compito di esplorare i } 28 livelli di 
un dungeon. Naturalmente i livelli sono 
pian zeppi di mostri (altrimenti che dun¬ 
geon sarebbe?} di tutti i generi, dagli 
Spettri ai Legionari, che si dirigono ver¬ 
so di voi come api Sul miele; quando 
entrano in contatto con il vostro perso¬ 
naggio, l'energia inizia a diminuire con 
un allarmante velocita, quindi conviene 
utilizzare le armi a vostra disposizione 
per tenerli ben lontani 





Le armi cambiano in base al perso¬ 
naggio scelto, e vanno dall arco e frec¬ 
cia etfici, all'ascia e spada dei guerrieri 
e delle amazzoni, agli arcani bastoni 
dei maghi, e sono tutte utilizzabili sia a 
lunga gittata che nello scontro diretto. 
Inoltre, mentre vagate per un livello po¬ 
trete raccogliere alcuni bonus, come 
pozioni distruggKnostn, che hanno l'ef¬ 
fetto di una bomba H, armature e me¬ 
daglioni che aumentano la vostra prote¬ 


zione, vettovaglie e pozioni che ristora¬ 
no il livello dell energia - attenzione per 
che alcuni sono avvelenati! tesori che 
incrementano I punteggio e le chiavi, 
spesso indispensabili per terminare il li¬ 
vello. 

Infatti in ogni dedalo dovrete metter¬ 
vi a;S 3 ricerca deìt'uscita, un blocco ne¬ 
ro con la scritta ’exit\ che vi permette¬ 
rà di passare al livello successivo. Na¬ 
turalmente non è cosi semplice rag- 
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giunger» ì uscita, perché tra voi c io sai 
ve/fa ci sona di me//o mura impene¬ 
trabili, porte te qui entrano in gioco le 
chiavi), pulsanti che fanno sparire dei 
blocchi di pietre, e te fatati Morti (pro¬ 
prio Inrn In ppf'jofia!) che sono pratica 
mente jnvuinerabifo o etto vi succhiano 

fenergia molto diù velocemente dei mo- 
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stri 'normali' Inoltre, se siete fortunati, 
potrete capitare tra un livello e l'altro 
nelle "Treasure Room\ piene di tesori 
ma con un determinato numero di se¬ 
condi per raccoglierli e arrivare all'u¬ 
scita, 

Gauntiet può essere giocato in con¬ 
temporanea cori un amfco, che può de¬ 
cidere di darvi un mano per arrivare in 
fondo al livello o di ostacolarvi, il che 
può essere motto dannoso in alcuni li¬ 
velli, m cui i colpi del compagno, che 
normalmente non vi danneggiano, w 
bloccano temporaneamente, rendendo¬ 
vi facile preda delle orde di mostri as¬ 
setati di sangue- 


T 
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rà le Arni» e le Armature degli Liei* co¬ 
me il DoKho o il Vajira, che aumentano 

la forza e ìf potere distruttivo di chi lu 
utilizza. I! Venef abile potrà anche 
gnor mi il imi Irto incantesimo delta Pa j 
sword t che P come narrano gli Antichi, 
se prom/iKrtato nel momento opporti! 
no, ha il potere di far continuare una sfi¬ 
la la dove si e conclusa. 

Sono ai corrente di ero che dovrò af¬ 
frontare: orde di sicari del Mate, man¬ 
dati con il solo scopo dì eliminarmi, che 



ff II mio nome e Kane (con la 'K'); so- 
I no figlio di modesti contadini del 
Sol Levante, e sono diventato un ade¬ 
pto di Daikak. leggendario monaco del 
Sene- Nei tempro del Bene ho sparato 
a medrfare sul significato della vita, ho 
studiato gli scritti degli antichi, e a dir 
tendermi dagli attacchi del male. La 
mia vita era tranquilla, fino a quando, 
un giorno, il sacro Daikak mi chiamo 
nel tempio, e mi parlò di stranissimi av- 
vemmenti accaduti di recente. Tempii 
assaliti da oscure e innominabili forze 
del Male, intere guarnigioni spazzate 
via, ecc, A quei punto mi fu affidata la 
missione per cui ero stato addestrato: 
scoprire l'origine delle forze del male e 
il suo punto debole, quindi distruggerla 
per far tornare la pace in questo mon¬ 
do. 



Per compiere questa missione, pos¬ 
so affidarmi agli insegnamenti ricevuti 
per (ancore incantesimi, come il Hakuji, 
o raggio distruttivo, f Hatten, o muro 
della morte, o ancora il favoloso MakirL 
cioè il potere di volare. Inoltre so di po¬ 
ter contare sul saggio Daikak, che mi 
consiglierà al momento giusto e mi da¬ 


diminun jnno lj mia furerà ogni volta riho 

mi toccheranno e che dovrò affrontare 
in prima persona. Se riuscirò ad arriva¬ 
re af primo tempio attaccato, forse po¬ 
trò trovare, in quello spettacolo di mot 
te e distruzione, qualche sopravvissuto 
che potrà darmi {grazie alt apposito me 
no di dialogo) qualche indizio sulla for¬ 
za che li ha attaccati. Se poi non doves 

se bastarmi, so che molti amici del 0e- 
ne sono pronti ad aiutarmi nella mia 
missione, come Kuma. che oltre a cuci 
nare ottimi spaghetti {prezzi modici), 
conosce tutti i segreti di Izumo, la sua 
città, e mi fornirà utili mfo/maziom, o 
come Midori {cuoricino), affascinante 

creatura che so già mi potrà aiutare 
nella strada verso la vittoria del Bene 
sul Male../ 
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cente da una ondata dì esseri malvagi 
Lo schermo mostra una visuale in per¬ 
fetto strie Ultima-, completa di case, 
negozi, mura, alberi, popolata dagli 
onesti cittadini di Mmea. Premendo il 
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S f ttfvt console, e vi si^fe 

detti spesso 'Oh, come vorrei avere 
un {poco di ruolo, p4?r pasture le notti 
davanti al monitor a distruggere gobtm 
e orchi aJlj ricerca di qualche oggetto 
mageo per salvare la Principessa degli 
Elfi, ecc. ecc., potete trarre un respiro 
di sofltèvol In Y's impersonate un sotrte 
rio avventuriero appena giunto a Mrnea, 
la capitate di una regione invasa di re¬ 



Mio Mi 1 Ist 
trHots tali to? 
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pulsante 2 del joypad, appare un menu 
che vi permette di controllare il vostro 
status, di utilizzare qualche oggetto o 
arma, e di salvare o caricare una parti¬ 
ta infatti, udite, udite, è possibile salva 
re i dati e ricominciare anche dopo aver 
spento la console! 

Girovagando per MFnea incontrerete 
diverse persone, e, quando ne toccate 
una, appare una finestra di dialogo, arv 


zi. di monologo, visto che la gente vi 
darà informazioni senza darvi neanche il 
tempo di chiederle! 

La maggior parte di queste notizie po¬ 
tranno sembrarvi inutili in un pomo tem 
po, ma se collegate con altre, vt con¬ 
sentiranno di trovare oggetti o armi na 
scoste, come per esempio la mitica Sil¬ 
ver Sword, persa da tempo immemora¬ 
bile. Quando invece entrate in una abita 
zione, appare una schermata grafica 
che mostra I interno delta costruzione e 
un menu, che consente di dialogare con 
i potenziali interlocutori o di comprare 
e/o vendere oggetti e arme 

Infatti, come in ogni Gdft che si rispet¬ 
ti, dovrete ben presto menare le mani; 
fuori da Minea w aspettano orde di av* 
versau, dai contadini, deboli e male ar 
mah, ai lupi rossi, o i famigerati ladri, 
potenti e organizzati nella loro giida. 

Lo sconti ù avviene appéna vi toccate 
con un personaggio ostile, e vince cbt 
riesce a ridurre a zero gli HP dell avver¬ 
sano, indicali da una barra di energia. 
Combattendo (e vincendo. I accumula 
rete denaro e punti esperienza: il primo 
vi serve per comprare un equipaggia¬ 
mento migliore nei negozi delle città, i 
secondi vi permetteranno di aumentare 
il vostro livello è molto importante arri 
vare ai irveifr piu alti, perché la vostra 
barra di energia aumenta proporzionai 
mente al livello raggiunto. 

Con un livello alto quindi si possono 
combattere creature più pericolose ed 
entrare di conseguenza in luoghi meglio 
protetti e piu gratificanti dal punto di vi¬ 
sta economico: poma o poi «siterete la 
Gilda de* Ladri, il Palazzo, e la Miniera 
Abbandonata (poteva mancare if classi 
CO Dungeon tetro, umido e poco illumi¬ 
nato?}. in Questi posti potrete fare man 
bassa dei tesori contenuti net forzieri 
disseminati un po ovunque, trovando 
spesso oggetti, come i Cinque Libri dr 
Y s. che vi serviranno per sconfiggere il 
Dark Dekt. il catTrvone che minaccia la 
pacifica Manea. 
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a Terra è di nu ovo sotto attacco! 
Un'orda di piante sempreverdi e di 
lattughe sta minacciando II oostTO pia¬ 
neta. invadendo e distruggendo le Citta 
che rischiano di perdere il loro poetico 
colore gngiasmog. Dato che il buco 
neil’ozono non è più in grado di stermi¬ 
nare queste piante, voi srete incaricati 
di salire a bordo del Power Stnhe 
(sponsorizzato dalla D.D.TJ, il più mo¬ 
derno mezzo bellico, e distruggere Sa 
marea verde che sta soffocando il no¬ 
stro grigio pianetino* 

Power Sfrdte, a parte per la trama un 
po' fuori moda, appartiene a quella va¬ 
sta schiera di spara e fuggi a scorri* 
mento verticale, che per 3desso non 
sembra aver ancora invaso le console. 
Nel classico stile di Xevrous, attraversa¬ 
te lo schermo sparando a più non pos¬ 
so contro le ondate di avversari, che vi 
attaccano sia da terra che dall'aria. Per 
completare la missione di sterminio po¬ 
trete contare su due tipi di armamento, 
corrispondenti ai due pulsanti A e B del 
joypad. Il pnmo è lo sparo tradizionale, 
che può essere migliorato in potenza e 
in velocità raccogliendo le 'P' che svo¬ 
lazzano ogni tanto per lo schermo. Il 
secondo tipo di armamento è motto più 
efficiente e permette di colpire anche le 
installazioni a terra; raccogliendo i nu¬ 
meri da 1 a 8 ‘imprigionati' al suolo, 
potrete disporre di diversi tip# di armi; 
dai Laser direzionale, utile per distrug¬ 
gere netto otto direzioni, al Super laser 
in stile ft-Type la cw potenza aumenta in 


proporzione al tempo in cui si tiene pie 
muto il pulsante di fuoco, o il Laser 
Spazzante che fascia una scia dr distru¬ 
zione dietro di se r ecc. 

L'universo di Power Strske è costitui¬ 
to da sei livelli di difficoltà crescente, 
dalla Foresta Profonda al Grande Fiu¬ 
me, dal Pianta di Mu al Territorio In va 
so, ognuno con la corrispondente 
astronave di fine livello capace di spara 
re sfere di plasma o colpi laser mulih 
pii, fino ai terribile Quartier Generale 
che costituisce il centro nervoso (anche 
se le piante non hanno nervi. J dell ap- 
parato bellico degli invasori. 
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V isitare le grotte delia preistoria o i 
e a ste lli dèj medioevo è sempre sta¬ 
lo ufi $%\\q coniane a motte persone; 
quindi wm Mxiieta specJ&Uzata in roto 
fica ha creato un universo popolato da 
androidi e controliato da un immenso 
computer, in cui un giocatore ouò diver¬ 
tirsi d distruggete cavernicoli a colpi di 
rivoltella o passare un weekend m una 
città medioevale 

Purtroppo, il Computer Principale è 

conrjpr&t.imfmt^ impartito e, dopo av^r 

trasformato gli innocui androni in spie¬ 
tati kMtef, I ha posti a guardia di tutti i 
giocatori presenti nette 50 arene, che 

ora seno 3uur ostaggi. 

In questo ma di PacMan e CommaO' 
do, la situazione si e messa decisamen 
te male, ma per fortuna tre ardimentosi 
danno deciso di visitare ognuna delle 
arene, eli nomare gli androidi, salvare i 


giocatori imprigionati, e distruggere il 
Computer Centrale. 

All inizio di un livello dovrete selezio¬ 
nare, tramite ( apposita finestra, un per¬ 
sonaggio tra quelli che formano il vo¬ 


stro team; la scelta può rivelarsi decisa 
va, perché ognuno di essi può contare, 
oltre che sull arma standard, su una 
personale, che ha differenti pregi e di¬ 
fetti: ad esempio il soldato può lanciare 
bombe oltre gli ostacoli, il vichingo ha a 
disposizione arco e freccia, mentre il 
cacciatore possiede- un fucile bidirezio¬ 
nale. 

Ogni livello ha delle caratteristiche 
proprie, con diversi elementi, come mu¬ 
ra, alberi e pietre che, combinali fra lo¬ 
ro, ostacolano il giocatore e forniscono 
diversi tipi di ripari per i nemici ecco 
quindi che dovrete scegliere Tarma più 
adatta per colpirli. 

Per superare il livello è necessario 
eliminare con le armi a disposizione tut¬ 
ti i # cattiv* che sì frappongono tra voi e 
la scritta ‘EXIF in alto, che variano dalle 
orde di cavernicoli alle schiere di soldati 
medievali. Se tf vostro eroe è colpito o 
toccato dagli avversari, si trasformerà 
in un'icona raffigurante la sua arma per¬ 
sonale; a questo punto dovrete sceglie¬ 
re un aftro eroe, che oltre a eliminare 
gli avversari, dovrà cercare di racco¬ 
gliere anche tl nuovo prigioniero. 
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Inoltre troverete diversa negozi, >n cu- 
potrete acquistare jrmi e oggetti che 
ine re monteranno la vostra poteii/a co 
me la Sciabola Magica, con cui si pos 
sono creare blocchi di pietra, o fa Sci^ 
boia del Fulmine, che li può distrugge¬ 
re. etc,,* 


|pr 

■r *pr 

1 

r p 

■r 'Pf m 

1 




^7 w pr 

nr i 

w* 


/AH 




, 



— 









dr 


_ 



"^1 

' 

LUI 



Cff A MC A 


IDE 



a vita di un eroe non e certo tacile il 
- povero Wonderboy, reduce da due 
pericolose avventure, non fa in tempo a 
deporre armatura e spada, che subito 
un Drago lo sfida. Normale routine, di¬ 
rete voi, e infatti il nostro eroe non ha 
problemi a eliminare il cattivane di tur¬ 
no, se non fosse che il suo ultimo, mor 
tale respiro colpisce Wondefboy e kJ 
trasforma in un uomo lucertola. 

Logicamente il nostro eroe non può 
tornare dalla sua bella in queste condi¬ 
zioni, cosi decide di partire alla ricerca 
della mitica Croce della Salamandra, in 
grado dr ridargli lo splendore (?) di una 
volta. 

Come negli altri capitoli della saga, in 
Wonderboy //I impersonale il giovane 


eroe che deve aprirsi la strada tra orde 
di avversari, tutti dall apparenza sirnpa 
bea, ma decisi a tutto pur di mettervi i 
bastoni ira le ruote, anzi tra le zampe 
Gli avversari che incontrerete sono dav¬ 
vero motti dallo Smog fluttuante al 
classico Scheletro, dall Orrore Viscido 
al Ninja, tutti disegnati nello stile ‘tari 
no", ma che odierete dopo due pallile 
Lungo la strada per arrivare aita larv 
to agognata meta, dovrete subire diver 
se trasformazioni in altrettanti ammali, 
da ir uomo-topo, all uomo-leone, o nel 
potente uomo-aquila, ognuno con part> 
colari bonus. Intatti ogni creatura ha di¬ 
versi valori dt punti-attacco, punti-difesa 
e puntii incantesimo. 



httpy/www.oldgamesjtaiia.net/ 


http://www.ofdgam 



































































































http://www,oldgamesita lia.net/ 




; A | ' ' ' 1 V 


r* r\ 





A 



^ u 

.c 


v 


CAMEBOY 


L a Principessa Daphne e stala rapila 
03l malvagio Moldroc, ma prima ri¬ 
essere catturata ria rotto in mille pezzi 
(si fa per riire, in realta sono 1 S#4> la 
Pietra della Vita, un antico gioiello che 
si dice abbia il potere di dare al suo 
possessore poteri infiniti e vita eterna 
Nei panni di Di-rk il Temerario dovete 
prima recuperare tutti i 194 pezzi e poi 
risalire le montagne hno alio schermo fi 
nate dove dovrete toccare il Nobile Ca 
valiere e farlo resuscitare. Solo cosi 
Dirh potrà riabbracciare la Principessa 
Daphne. 

Dragon 5 latf Jhe l eggnd r* un gioco 

completamente diverso da Quelli che 
conosciamo por computer o coin ap 
qui non si tratta di fare determwate 
aiiom c/q movimenti per passare allo 
schermo successivo. L oggetto del gio¬ 
co e df guidare Dirk attraverso un pae 
uggiti J commento onziuitteltì nelle 
due direzioni, camminando, saltando da 

Ufi punto all'altro per evitare i numerosi 

òstar.oli, viaggiando a bordo rii carrelli 
su rotaie e. insemina, salvare la pelle 
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[accogliendo dito stesso tempo i fram¬ 
menti della pietra sparsi un po' do¬ 
vunque. 

Dirk, come i gatti, ha solo 9 vite 
Sembrano tante, ma non è possibile 
guadagnarne altre e alla fine riessere 
rete fortemente rii averne molte di più. 
Alcuni oggetti o terreni sono mortali: e il 
semplice contatto vi tara perdere una 
vita, altri causeranno soltanto una perdi 
la d energia, In questo caso, lo scher¬ 
mo corninerprà a lampeggiare e dovrete 
scappa* - via il piu presto possibile Ov- 
vilmente se 1 energia scenderà a zero, 
dovrete dire addio ad un'altra vita. Una 
volte perse tutte e nove le vite il gioco 
è 'over\ 

Ciascun frammento delia Pietra della 
Vita vale 100 punti, per raccoglierlo Od 
sta toccarlo. Teoricamente, quindi, il 
punteggio massrmo e di 19400 punti, 
ma chissà che qualcuno non riesca a 


scoprire qualche bonus o schermo se¬ 
greto. Noè per ora ancora mente, ma 
siamo ancora molto lontani dal compie 
tarlo 

La cosa che colpisce di Dragon s 
l arr. The Legend è senza dubbio la gra 
fica fantastica, stupenda, straordina¬ 
ria E la prima volta che p capita di ve 
dere immagini cosi dettagliate* ben di 
segnate e curate nei mimmi particolari 
su un Gameboy, Vi assicuriamo, è roba 
da urlo! Basterebbe da sola a ripagarvi 
dell'acquisto della cartuccia! 

Dietro i fondali minuziosi c'è un otti¬ 
mo gioco che vi terra impegnati a lun¬ 
go. Forse, m alcuni passaggi, è un po' 
troppo difficile, ma se ci mettete una 
buona dose di perseveranza sarete pre¬ 
miati, 


Il morata di 
formalo da 


'$ L*in The Le$i*ryd è 
t 41 p« t osai- 


* LA FORESTA 

* LE MINIERE DEE TROLL 

* IL VILLAGGIO PEI TROLL 

* LA VALLE DELLA SFINGE 

* LISECRETI 

* Li CELLE 

* LA FORESTA PIETRI FICA T A 

* IL CIMITERO 

* LA CRIPTA 

* IL LAGO MORTO 

’ LA MONTAGNA MALVAGIA 
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me la Nintendo abbia avuto il coraggio 
di conferirgli il suo 'Officiai Seal of Qua- 
lity'J, Sentiamo puzza di licenza andata 
a mate: avranno speso tutti i soldi d ùt 
sposizione per comprare i diritti di Ken- 


CAMEBOY 


A manti dei mango (i fumetti grappo 

i 


mesi per quei pochi di voi che non 
sanno cosa sono) il vostro eroe Kenstu 
ro È approdato su Gameboy, 

Non vii stupirete se v? diciamo che 
Ftst Ot thè Notti) Star è un picchraduro 
di arti marziali in cui bisogna scegliere il 
personaggio che si vuote controllare tra 
gli undici a disposizione (da Ken shit o a 
Raoti, da Hyou a Kaioh, ecc) e poi gur 
darlo nei combattimenti contro gli altri 
dieci personaggi. 

Fist ot thè North Stsr ha tre 
diversi modi di gioco - modo 
Normale (I giocatore contro il 
computer), modo Vs (2 giocato 
ri l'uno contro l'altro) e modo 
Team (sempre 2 giocatori, ma 
ciascuno controlla una squadra 
di 5 personaggi) e la possibili 
tà di far crescere un personag 
gio facendogli guadagnare pun¬ 
ti esperienza ogni volta che 
sconfigge un avversario. Que¬ 
sto personaggio 'esperto'. 
aamo cosi, può essere poi uti¬ 
lizzato nei modi Vs e Team per 
far vedere I sorci verdi al vostro 


dmicoawersano. 

Purtroppo, ragazzi, il gioco 
è veramente pessimo Aspeh 
tatevi una delusione grossa co 
me i pettorali di Ke ristoro* La 
gioca bitità è uguale a zero: 
usando ronda Aura si sconfig¬ 
gono i dieci avversari in 15 mi¬ 
nuti E poi? É poi si ricomincia: 
atto l b minuti e sono tutti di 
nuovo a mordere la polvere. 

Non riusciamo a capire co¬ 
me possano pensare di vende* 
re un gioco del genere (ne co 



shiro e soci e gli sarò rimaci u qualche 

spicciolo di yen ppr programmare il gio¬ 
co il quali», peraltro, fta anche una grati- 
Cd scadérne e un<* serie eh musiche Ile 

che certo non raggiungeranno mai il 

top delI j 
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Burny f il coniglio più furbo del 
mondo, ha bisogno del vostro aiuto 
per liberare la sua bella, Honey Bunch, 
che e prigioniera di quei bricconi dei 
cartoni animati, Oaffy Dock, il Gatto Sil¬ 
vestro, Wile L Coyote e altri 
Per poter riabbracciare la sua conr 
ghetta, il nostro eroe deve superare te 
60 stanze, o livelli, del castello in cui è 
rinchiusa, raccogliendo tutte le carote 
del livello ed evitando di essere toccato 
dai bricconi {pena La perdita di una vita). 
Ciascuna stanza, o livello, è piena di 
piattaforme collegate tra loro tramite 
scale, tubi e ascensori. 

Si parte con 5 vite e ogni volta che 
terminate un livello, ricevete una vita ad¬ 
dizionale e vi viene comunicato un codi* 
ce o password di 4 lettere che vi darà 
in seguito la possibilità di ricominciare 
da quel livello. Nell intermezzo tra un li¬ 
vello e I attTo avete anche la possibilità, 
scegliendo l'opzione Video, di rivedere 
il replay del livello appena giocato (non 
è che serva a molto)* 

Sparsi qua e là per te stanze del ca- 
stello vi sono diversi oggetti utili quali 


un guantone da boxe (per tirare 
pugni ai bricconi), un succo di 
carote magiche (che rende 
Bugs Bunny invisibile per un 
breve periodo), una po¬ 
zione (che rende mvirv 
cibili per a Le uni secon¬ 
di) e altri oggetti come 
cassaforti casse, sec 
chi che potete spinge¬ 
re contro i bricconi q 
farglieli precipitare in 
testa dah'altO- 
La grafica è buona e 
La musichetta che ac¬ 
compagna il gioco è di 
quelle che vi restano in 
testa per giorni* ma il 
gioco e troppo facile: 
in due giorni siamo ar¬ 
rivati a completare 40 
dei 60 livelli del gioco 
e dubitiamo che una 
volta finito lo rigioche¬ 



rete. Probabilmente, vista la relativa fa¬ 
cilita del gioco e fa scelta degli inter¬ 
preti', è indirizzato ai più piccoli, f gio¬ 
catori più grandi ci troveranno poco 
gusto. 
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la vera rivista del2000(aranti Cristo 


IN EDICOLA A META’ DI OGNI MESE 


BLE 

DRAGON 


CAMEBOY 

I piccolo mostro della Nintendo sta n 
scuotendo sempre più consensi, e per 

diretta conseguenza la suddetta ditta 
sta incassando sempre più dindi. Ecco 

spuntar# quindi titoli su titoli, tra le toi> 
nel late del quali questa conversione di 
Doublé Dragati, ormai vetusto coi ri op 
della Teehnos Japan. Per farla breve, vt 
dirò subito che Doublé Dragon per il Ga- 
meboy è un bel gioco. Eh, si, proprio 
cosi. 

Quello che non mi convince e la quali¬ 
tà della ^riversione Voglio dire, il gio 
co è sempre quello, Jtmmy e Lee sono 
sempre arzilli e pestano come tosse 
niente le orde di decerebrati che gli si 
presentano davanti, i tripponi spaccaos- 
sa ci sono, le amazzoni con la frusta 
pure, in somma, c'à tutto 

II problema è che i livelli sono stati 
quasi completamente r «disegnati. come 
è già accaduto per New Zealanó Story 
SU Megadnv# # 'l'orrido User Ftoad della 

Us Gold di un paio di anni fa. Per il re¬ 




sto questa versione del 'Doppio Drago¬ 
ne" è godibilissima e giocabilissima, e il 
livello di difficoltà è ben bilanciato (Cosa 
che non si può dire del livello cerebrale 
della redazione dr K-ndTizianoj, 
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CAMEBOY 

C ome ornante dei veri flipper, sono 
sempre molto dubbioso davanti a un 
flipper elettronico, ftevenge of thè Ga 
for, invece, è uno dei pochi che e riuscì 
to a catturare il mio interesse e a ri sut 
tare, pur con t limili dovuti alfa mancan¬ 
za di contatto fisico', divertente quasi 
quanto un vero flipper, 

Rovente of fbe Gafor contiene 
schermi bonus compresi otto aree di 
gioco La Esposizione delle aree è un 
po strana, ma la logica dei punteggi e i 
modi per incrementarli sono identici a 
quelli di un normale flipper 
Sono possibili tutte le mosse del vero 
flipper - stoppate, passaggio da un hip 
per all altro, ecc. * e questa cosa dà 
molta soddisfazione perché premia i 




giocata™ abili che sanno indirizzarc la 
pallina dove è necessario cosi eia ren 
tra re i bersagli giusti attivare \ molimi r- 
caton di punteggio e aprire i passaggi 
per gii schermi bonus. Questo, in fon¬ 
do, è ri succo è ri meccanismo del flip¬ 
per, che non è per nt&n\Q un gioco d< 

casualità, e il fatto che sia stato ripro 

dotto cosi bene rn questa versione nc 
fa un gioco divertente ma anche impe¬ 
gnativo, che premia i bravi c non si ba¬ 
sa solo sulla fortuna di 

un rimbalzo. Proprio pei 
questd ragione, è impor 
tante, so valete ottenere 
alti punteggi, che vi leg 
giste il manuale per su 
pere esattamente come 
totalizzare i punteggi piu 
alti, quali bersagli o cor 
naoi attivano i moltiplica* 
tori di punteggio e via di* 
tondo. 

A tutto questo biso¬ 
gna aggiungere una go¬ 
tica ben disegnata e pie 
uà di tocchi di umori¬ 



smo e <jn ì onoro .-ompasto do mu~i 
Ghette allergi e e i limali- r: du uffetL su 
non malta ’f lippa rad* 

insomma, se vi piace il flipper, non 
potete perdervi Re venga of thè Gaioc; 

cc ntìn vi piace o oro chr jimporiatr in 

apprezzarlo almeno in versione elettro¬ 
nica. 
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CAMEBOY 

I a moda delle Tartarughe Nmja potrà 
Lesserà un po in calo, ma i giochi 
ispirati alle quattro tartarughe 'tirano 
ancora motto. E se cosi non fosse, que 
sto Fa/f of thè Foot C/an li riporterebbe 
in auge. 

La stona e semplice: per salvare 
Aprii 0 Meli la vostra giornalista preferì 
ta, dovete menare, pestare e rompere 
le ossa a Shredder e al suo perfido 


Fqoì Clan rischian¬ 
do le pelle e il gu 
scio, 

L avventura 
si sviluppa su Ciri 
que livelli, ciascuno 
dei quali rappresen¬ 
ta Ljn quartiere di 
New York. All inizio 
del gioco potete 
scegliere quale del 
te quattro tartaru¬ 
ghe interpretare, 
ognuna delle quali e 
dotata della sua ar¬ 
ma preferita e di 
una scorta illimitata 
di shunken. Ogni 
volta che un nemico 

tocca la tartaruga questa perde un pup 
tcrvita: quando gli otto punti-vita a sua 
disposizione arrivano a zero la tartarur 
ga viene catturata e dovrete far entrare 
in azione un suo compare Fortunata 
mente ogni tanto appaiono fette di piz 
za che reintegrano due ponti vita 
Fati of thè Foot Clan è un gioco a 
scorrimento orizzontale parallattico 
senza un attimo di pausa, I nostri eroi 
oltre a menare colpi a destra e a man¬ 
ca possono fare del salti-corte aprala 


per uscire dalle situazioni piu difficili I 
nemici che incontreranno lungo il Iragit 
to sono numerosissime ma non sono gli 
unici pericoli: dovranno stare attenti an¬ 
che a macigni rotolanti, motociclisti, la- 
strani che cadono dall'alto, ecc, il gio¬ 
co, infine, nasconde tre sequenze bo¬ 
nus a cui si accede dagli schermi nelle 
fogne di New York, ma non possiamo 

dirvi di diìi... scopritele da voi. 
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B olidi velocissimi che sfrecciano a po¬ 
chi centimetri dal terreno tramite un 
cuscinetto ad aria. Questa è t'ambienta- 
rione in cui si svolge FIERO, il primo, e 
speriamo non ultimo, gioco di corse per 
il Super famicom 

AlPiniZJO dovrete scegliere se partec^ 
pare a uno dei tre campionati che si svol¬ 
gono su più tracciati, oppure fare un po r 
di pratica sfidando uno dei quattro mezzi 
messi a disposizione, fra i quali dovete 
scegliere la vostra vettura L allenamento 
è consigliato almeno all inizio, per impra¬ 
tichirsi con la velocità del gioco che è 
davvero galattica. 

Durante la gara, I energia che si perde 
scontrandosi contro i bordi della pista 0 
contro le altre macchine, può essere ri 
pnstmata passando attraverso una zona 
delimitata subito dopo il traguardo: piu a 
si fermerà e maggiore sarà 1 energia che 
verrà recuperata. 

L avvicinarsi delle altre vetture viene 
rappresentata da una freccia con la scot¬ 
ta "Check* atte spalle del vostro bolide, 
permettendovi cosi di tagliare la strada a 
chi cerca di superarvi, Lungo tf percorso 
inoltre Ci sono dei salti che permettono di 
aumentare la velocità, ma che a volte 
presentano il rischio di buttarci fuori pn 


sta, e delle frecce Lampeggianti che rega¬ 
lano una spinta turbo ulteriore, Ogni giro 
completato {ogni gara è costituita da ctn 
que gin) un 'turbo’ viene aggiunto a quelli 
in nostro possesso e non ancora utilizza 
tu Quest ultimi sono davvero utili quando 
si vuole allontanare un rivale troppo insi¬ 
stente o per 'bruciare' qualcuno in vista 
del traguardo. 

Ci sono tre livelli di difficoltà, basati più 
che altro sulle capacità dei piloti avversa¬ 
ri. Ad esempio, se nel livello 'Principianti' 
dopo un po' di prove sarà possibile vince¬ 
re la gara anche tacendo qualche inci¬ 
dente. in quello 'Esperir non si deve sba 
gEare una curva. Ogni giro deve essere 
completato m una determinata posizione 
di classifica o superiore, cioè, al quarto 
giro si deve essere almeno decimi, al ter¬ 
zo settimi e cosi via, pena La squalifica e 
il conseguente ritiro dalia corsa. 

I circuiti sono 14. anche se alcuni sono 
la versione rivista dei precedenti, e sì di¬ 
vidono in tre campionati separati. Di ogni 
circuito è possibile vedere I record della 
corsa. Infine bisogna tenere presente 
che ognuna delle quattro vetture è più 
adatta su certi circuiti rispetto ad altri P 

ma starà a voi scoprire quali. 
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MA COSA C'È DENTRO? 


* CPU con spoetalo circuito * 16 -bìt 
DMA per accalorare la gaettone 
dalla grafica • dal sonoro. 

*1 26 K di RAM, 64 K di vid«o*RAM. 

* Frequenza Variabile automatica* 
monta tra 1 70 Mhz. 2AB Mhz e 
3;5S Mhz. 

* Dimensioni dallo scherme; 
256*224 0 512*445. 

* 126 colori tu schermo da unii po¬ 
iana di 32766. 

* Aprila di vari a dlmonslonì. 

* Sonoro mieneo hi otto canali ge¬ 
nerato da un chip « 16-brt PCM- 

* Uacht video RF, Composita • 
RGB. 

- Connettore «starno a 2Spin |é- 

datto per CD ROM, modem, tastie¬ 
ra, ecc.) 
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ECCO COSA VI ASPETTA! 

Quéfli! eh* segue è il programma delle uscita par Super F amiconi In Giap¬ 
pone, Speriamo di vederli presto aneto tot Italie* 

Titolo Uscita Descrizione 


Statar Mario World 

In vkldlU 

Azione 

Bombitisi 

In vendita 

Puzzl# 

Popuktua 

In vendite 

Strategie 

Ondili» ffX 

Inonditi 

«pw 

Aei-Haisar 

In vendite 

Azione 

n*mtngM 

In vendite 

Picchi# duro 

SO &hG***t Battio 

In vendite 

Azione 

Gdtomn 

In ventata 

Gioc o A Ruolo 

Uumtm 0»tj Ceti 

In vendete 

Sportivo 

Drakkan 

Imminente 

Gioco di Ruolo 

Big Run 

Imminente 

Core* 

Ar#M SS 

imminenti 

%»r.efutt|i 

J city Sun 

I 1 _ 1 ■■ f. ■ || t 

IrfiiTfffipnw 

Azione 

StmCtfy 

Imminente 

Strategie 

UttrB Man 

Imminente 

Azione 

final Fantmmy ¥ 

Imminente 

GIOCO di Ruolo 

Qyn$0Cfi Master 

1 .-ii-'il■■ a, 

Prnmanvrnf 

GIOCO di Ruolo 

Wizard front Y* 

Imminente 

Azione/GdR 

New Legami ut Zdda 

inizio 92 

AjdOrt#/Gdft 

Buffer fl-Typm 

Intano 92 

«per* * tlissi 

Augusta Nat. Gólf 

Inizio 92 

Sportivo 

Shadow ai rfw Baast il 

Inizio 92 

Azione 

Ghouts n Ghost* 

Inizio 92 

Azione 

Super Pro, Baseball 

Inizio 92 

Sportivo 

Ùarivs II Spadai 

Inizio 92 

Spera# (uggì 

Fìying Wardorz i 

Inizio 92 

Azione 

Scharmzadm II 

Inizio 92 

Azlone/Gdft 

Utile Ninfa Ora» 

inizio 92 

Adone 

Star Wars 

Inizio 92 

Azlone/GdR 

Pittati 

Inizio 92 

Azione 

Wtng Commanóer 

Inizio 92 

Strategie 




SUPER IFAMICON 



I scriversi 3 una scuoia oer imparare a forar¬ 
si nel cielo come uccelli con ogni metto 
che l'uomo e riuscito a creare, deve costare 
paietcmo, sia in temimi ai sodi erte di impe¬ 
gno fisico e mentale, studiate tutti i principi 
del volo, conoscere alla perfezione le capaci- 
tà a le caratteri sto he degli aerei, del delia 
plano del jet pack tvt recedale le Gltnptad 

di Los Angeles?), e certamente un lavoro du¬ 
ra. Se avete un Super Famirnm il problema 
è presto risòlto 

Pr/atwngs in permette di cimentarvi in ogni 
acrobazia aerea abbiate mai sognato, e far 
se anche di più Logicamente per avere il 



brevetto ù perfetti piloti bisogna affrontare 
le prove a cui gli istruttori a sottoporranno. 

Ci sono diversi esami che implicano la co- 
Etoscenza eh uno c piu'discipline 1 acrobafr- 
che. Ogni prova ha uri punteggio che gli allie¬ 
vi devono superare per essere promossi, se 
riuscirete ad avere H pomo brevetto, il può 
teggio da raggiungere nella prova successi¬ 
va sarà logicamente maggiore. 

Inizialmente w verrà chiesto d lanciarvi con 
il paracadute da una certa altezza, e di cen¬ 
trare un bersaglio a terra, pii vi avvicinerete 
al centro maggiore sarà i vostro punteggio; 
dopodiché dovrete atterrare con un biptano 
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sulla pista cercando di colpire più palloncini 
possibili per incrementare il punteggio. Se 
riuscirete a fare t punti necessari per acquisi¬ 
re tt brevetto, vi verrà consegnato con tutti 
gli onori e con un numero di matricola (che è 
poh (a password per poter ricominciare da 
quel liveloK Dopo aver superato le prime tre 
prove potrete iniziare la missione di guerra m 
comandi di un elicottero, questa fase si defe¬ 
renza modo dai resto dei gioco, ed è un pi* 
cevote diversivo. Finita la prima parte del g io¬ 
co, aoé le ire prove pé la missione, $* pas¬ 
sa ai livello Txperf dove ri tutto sarai chiara¬ 
mente piu difficile 

Pifofwngs graficamente si presenta m ma 
mera fantastica. Tutto sembra perfetto, e 
questo lo si deve soprattutto ale capacita 
del Super Famcom. Quando si comanda a 
giocare si pensa che continuare a saltare 
con \ì paracadute o a guidare un piccolo ae¬ 
reo sia noioso ma riuscendo ad andare avan¬ 
ti si capisce che il gioco ha una notevole p 
fondita. É vero che continuare a centrare pai- 
fonemi e ad atterrare nel punto giusto, può 
essere divertente, ma alla lunga stanca, però 
la varietà di prove, e soprattutto le missioni 
filali sono fantastiche. Tutti i consigli e i sug¬ 
gerimenti degli istruttori sono, purtroppo in 
giapponese, cosi come il marniate d'tstruziO' 
m. Cosa quest ultima che farebbe la felicita 
di un mio caro amico (Lfozza trozza) ma 
quanti di voi? Dopo un po comunque tutto 
diventa più semplice perché a forza di prova¬ 
re si capisce qualcosa 

L'idea di base poteva essere migliorata ag 
giungendo I opzione a due giocatori con gare 
di abita tra i due, ma in ogni caso Pitetwmgs 
rimane un bel gioco che rende bene te capa¬ 
cita fantastiche del Super Farmcom, 


Si ringrazia Afe* Computer di Torino 
per aver gentilmente fornita i/ Super fa 
mkom e ì giochi per le recensioni' 


Wif* 
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N on c e dubbio. IL NEO GEO e stai 
ramente la console che tutti i gioca- 
tori di videogiochr vorrebbero avere. 
Forse I avrete già vista in funzione in ai 
cune saia giochi, con la possibilità di 
avere a disposizione piu giochi tra cui 
scegliere, Beh, quella non è altro che ìa 
nostra cara console incassata rientro 
una tipica struttura di gioco da bar, per 
ciò rendetevi conto che quando la si as¬ 
socia a questi ultimi non lo si fa per pu 
ro caso 

Il NEO GEO è una console a 16 bit. 
con la possibilità di avere 4096 colori 
su schermo contemporaneamente e 
con 13 canali sonori Offre le cartucce. 
il NEO GEO ha a disposinone una spe 
età le scheda di memoria sulla quale è 
possibile salvare la propria partita, por 
tarla in sala giochi e incornine lare la par 
tita dove Lavevate finita fse non altro 
per far schiattare d invidia i vostri 
amicò, 

Naturalmente, anche il NEO GEO ha il 
suo piccolo difetto, che consiste nel 
prezzo esageratamente elevato, sia del 
la macchina che delle cartucce. Piu o 
meno, il approssimazione e dovuta ai di¬ 
versi prezzi che ogni negoziante fa in gi¬ 
ro per ntato, il costo della console si 
aggira sulle 800,000 fire e una cartuc 
eia 400.000, che anche se basiamo sul 
rapporto prezzo-qualità ci sembra pur 
sempre piuttosto atto In fondo se per 
ogni cartuccia che voglio acquistare de¬ 
vo spendere una Cifra del genere, e prò 
badile che dovrò aspettare Natale o il 
giorno del mio compleanno, se mi va 
bene. 

inutile dire che il prezzo e proprio il 
problema maggiore per la diffusione 
del NEG GEO. ma giocare nella propria 
stanza come se si fosse in sala giochi e 
un incentivo che farà fare le bizze a mol¬ 
ti di voi, speriamo almeno che abbiate 
dei papà comprensivi, e milionari. 

inizialmente per il NI 0 GEO c erano 
solo pochi giochi a disposizione, ma ora 
la produzione sta aumentando e presto 
vedremo sicuramente giochi molto piu 
complessi di quelli attualmente m com 
inerbo. Commceranno a fioccare Giochi 
di Ruoto, e simulazioni belliche, insort> 
ma tutti quei giochi che pur avendo po 
co successo in safa giochi, perché puoi 
giocarci per deite ore. Sicuramente spo¬ 
polerebbero nei salotti di qualsiasi casa 
Altn piccoli problemi, ma scuramente 
minori rispetto al quello relativo al costo 


della console, sono dovuti alla necessh 
la di avere un cavo Start che permetta 
la visione a colon dei giochi sui nostri 
televisori, dovete sapere che l’uscita vi 
dea del NEO GEO e in ÌMTSC, lo stan¬ 
dard televisivo in America e in Giappo 
ne, e quindi incompatibili con if nostr o 
sistpma PAI,., e di comprare un idatta 
tare, comune nei piu grandi negozi di 
materiale elettrico, che converta l'uscì 
ta delle nostre prese, che e a 220v, in 
3 20v. che e fa tensione con cui funzio¬ 
na il trasformatore della console. State 
attenti! Se, per colpa della smania di va 
ter vedere il più presto possibile al (avo- 
fi? il NEO GEO. doveste inserire il tra* 
sformatore in dotazione .n una comune 
presa a 220v (come na fatto un nostro 
redattore, di cui tacciamo il nome per 
pura pietà) rendereste inutilizzabile il 
trasformatore, con la conseguente dif¬ 


ficolta di trovarne un altro (il NEO GEO 
funzione 3 bv e iA, e un trasformatore 
con queste caratteristiche è quasi intro¬ 
vabile da noiE 

Nella pagina di fianco presentiamo aL 

curii dei giochi originariamente opponi 

Pili per l i connota della HNK, che ncor 

diamo può far girare pinchi thè hanno 
lino a 330 mega Adesso tome diceva 

mo prima, ce ne sono altri che sono ve¬ 
nuti a rimpinguare le softeche dei pus- 
Sensori di NED GFO, p Ip tasrhp rid ri¬ 
venditori. Sul prossimo K Speciale Con 
sole recensiremo te ultime novità dando 
più spazio a questa fantastica console 
£p cupto tra pochi rhn hanrvn acquietato 

il 'mostro' della 'sNK, n se In farete do- 
po aver letto queste pagine, non abbia 
te timore a scriverci e a dirci cosa ne 
pensate del vostro gioiello 
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BASEBALL STARS PRO 


Lo stesso discordi fitto per Top Ptjyers Goif vale- in 
eh# per questo gioco di baseball IL gioco è davvero 
fantastico, anche se cóme e fatile immaginare, per 
apprezzarlo ver d mente bisogna conoscere a Fmeno ap 
pr o55j roat.vomente le regole di questo amemamwmo 
spot! Vi abituro comunque che anche solo lo stride a 
guardai e qualcuno che giota e un esperienza fanìa- 
«ita 



TOP PLAYERS GOLF 


l giochi di golf stanno avendo un discreto successo da gualche tempo a 
questa parte Inoltre, in Giappone e m Atti erica e uno sport che viene se¬ 
guito da uri folto pubblico Età logico aspettarsi un gioco di questo tipo per 
il NEO GEO, se poi ha questa grafica dovreste proprio vederlo per credefe 
che sia solo un video gioco 


C* I iMlMH t«TT«' ter* I* UMfmHt 
IWUIM I* Cui ■IMTiii ihwIM con tulli #11 

vtct* 4 n* |wj1'*ì 






NAM-1975 


nijui miinit. jf, M jumf.i drl Vìrir^m? r*Whe rotiTunueiinino A giocai co 

Si, no di HCUFOl 



NEOPOTENZA 


* P'rBCCJWrc VGOOQ 112MIUJ «U ititU du un# «IBClA 

* flOM, XFW# VO p Cl n-tlf* CiMulCd 

* ta «hfrria -Si mrmftri* putì znnt*n*r# salvataggi ri } 1 

fliocfti di mu. 

* Un mattimn di 3ÈD sente tu schermo contemporanea- 

morite 

* Un massi mo di 4fr% colon ccantempourteamenie iti 

Schermo da yna pale*! a di 6M3M. 

* 1 fonda!! i-dipendent- *y schermo 

* 51 canali di Ktrwò 


E SE LI NOLEGGIASSI? 

Alcuni tt taném m nciegg^rm Se 

cartucce p*r ri MEO GEO a prezzi 
eh# posrono curtsiderarsi a sborda- 
tuli Èaww mpsasiinFe n dìu ac¬ 
quistare m grqr, numero di giochi 
se cos« non fosse. Comunque m vi 
■ntijT i?5 s# vedere in hxnr*on#- ri MEO 
Gf O in Baia giochi m viv*fs a Uti- 
r*o « provincia potete recarvi alla 
«ala giochi di Osseine Suiia Muova 
Vùhre s: t* . tv ne sentì due irt lUn- 
rior-e cpn quattro gkjc hi diversi 
ognuna 


MAGICIAN LORD 


Onesto g: >:o presenta ò miglior qr jfrej mai vista 
iin ora in un avventura dinamica eé* camole 
Oliando non siete impegnati a landre pai le di tuo 
co ronfro I# miriadi di firmici che vi attaccano, vie 
ne da ponw*- r ernie satin Otingeon Metter sul NEO 
GEO, se mai lo faranno 
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U n gruppo di terroristi ha intenzione di 
scatenare un attacco a una famosa 
ditta di automobili Voi nei panni di una 
spia super addestrata dovete impedir 
glielo, Semplice vero? 

Ok, non è una cosa da tutti, ma sono 
sicuro che ragazzi coraggiosi e intra¬ 
prendenti come voi sono sicuramente in 
grado di farcela. E allofa via! Infilatevi il 
giubbotto arati proiettile, infilate il coltello 
netta tendina, controllate la vostra pistola 
e infiltriamoci fio vi fard solo da cicerone! 
nella Lana dei banditi. 

La wsuafe del gioco e direttamente dai 
vostri occhi, cioè vedrete le vostre mani 
che impugnano il coltello, o i vostri piedi* 


o meno interessante, o più o meno peri 
coiosa. In alcune troverete i dottori rapiti 
dai terroristi per costringerli a costruire 
le bombe necessarie per i attentato (alcu 
ni di lori vi cureranno e altri vi daranno 
una mitrughetta), in altre i nemici che so¬ 
no intenti nei loro loschi intrighi. Piò nerni 
ci uccidete più la vostra esperienza au¬ 
menterà. e cosi la vostra pntm/a distrut¬ 
tiva. ma non temete, non è un Gioco di 
Ruolo, 

Fate esplodere la fabbrica e il piano 
sarà sventato, almeno sino alla missione 
che segue. 

Super Spy si presenta in maniera fan 
(astica. Glutea da capolavoro, velocita 



NEO GEO 



quando vi esibirete m un bel cale ione sui 
denti degli avversari, ma non vi vedrete 
mai m faccia. E so che per qualcuno que 
sta potrebbe anche essere una fortuna. 
Comunque ,1 delinquenti vi sfreneranno 
davanti convinti di farvi la pelle, e il vo¬ 
stro compito è ovviamente quello di sten¬ 
derti uno dopo l'altro. Tra un Rateata!, un 
Argh!, Un Sock! e l atteo sarà possibile vi¬ 
sitare qualche stanza che può essere più 



impressionante e uno stile di gioco im 
mediato. Gli effetti sonori sono splendidi 
e f avanzare spazzando nemici a più non 
posso, cercando di evitare i loro colpi, è 
davvero gratificante. 

Allora viene da chiedersi: Perche in fin 
dei conb il gioco delude? La risposta e 
semplice, nel corso del gioco non carrv 
bia mai nulla. Continuerete a girare per i 
labirinti della fabbrica prima e delta ditta 
di automobili poi senza mai 
trovare qualcosa di diverso. In 
più, visto che è possibile ri¬ 
prendere il gioco Ogni volta 
che si viene uccisi, non impe 
gherete piu di un pomeriggio a 

finirlo, e una volta che I avrete 
fatto mi chiedo dove mettere¬ 
te la cartuccia 7 
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SHANGAI 



LYNX 


S frangia è un solitario che ultea i pezzi di 

un celebre gioco cinese, il Mahpng, e li 

compone m una piramide di 144 tasselli ctie t 
in ossequio a poche regole fornamentali, va 
smontata progressivamente sino alt'elimina¬ 
zione di tutti gli elementi. Se questo è la brut¬ 
ta spiegazione del gioco, provando una sola 
partita ei si rende immediatamente conto che 
c e motto di piu 

Come altri soirtan da razza, Tetra e Kfax ad 
esempio. Stiano ha infatti <n sé molto fasci- 
no ù una partir dam? ima rapanti d> tenere 
incollati al mir*vKieo per tante or e Mento del 
grande impatto visivo della piramide e del per 
tetto meccanismo a gioco, n grado di attira- 


LYNX 


U na dette podie cose che non abbiamo m 

portato dbil'Amofic:* è l usjn/a di farci ffr 

UJpifdTC II gtumdt u ujm lupetto j dir tu, 
fldmiU gtó CCffWUMtO ffftlr lid FKM, NdR) t * 

mestière a Taoemoyv personaggio visto m 

tenti b tantr film. f hp fwrrfirrp yplncpmpfitp Ip 

strade del quartiere in sellù a una bcictetta 
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re ogni attenzione smo a escludere 
completamente dalla realtà circo¬ 
stante dii Si impegna in una partita 
Come KJax e Tetra «oltre, Sfrangi 
esercita una grande presa anche su 
pposon^ non direttamente cùmvo'té 
dal mondo de videogames* madre, 
padre e zio compresi. 

La regola di base e che si possono 
eliminare due pezzi uguali a condizjo 
ne che non siano bloccati da altri e 
che abbiano la possibilità di essere 
rimossi lateralmente, non in vertice 
(e. Tutto dm, salvo il corollario che 
alcuni di essi, come quelli che fatti- 
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gurano fiori e staggi, possono essere 'scar¬ 
tati' anche se non sono uguali, Sui Lynx, 
Stangai mantiene intatte tutte le sue preroga¬ 
tive, e la difficoltà di rappresentare i particola 
n di 144 pezzi sullo schermo viene superata 
brillantemente, la piramide di partenza del so¬ 
litario può essere scelta da una buona vane là 
di composizioni, e assume tra le altre la for¬ 
ma di drago, farfalla, orso, o pesce nella mt 
gliore tradizione cinese 
Stangai e obiettivamente un solitario e tale 
resta, ma intelligentemente il programma è 
anche dotato di ampie opzioni a due giocato¬ 
ri relegati n no tra di loro, tra cui un interes¬ 
sante partita a tempo che vale la pena di pro¬ 
vare Dopo essere stato riprodotto con sue- 
cesso su ogni tipo di computer, ottenendo 
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> Tl*IIri 


sempre I effetto perverso di azzerare la pro 
duttività sul lavoro o nello studio, Stangar ha 
in questa versione trovato una dimensione 
ideale, che ne la il perfetto compagno di vtòg 
gin per tutti quelli che hanno bisogno di dr 
stendere nervi troppo tesi o di dimenticare 
con un po di riflessole una giornata andata 
male, 


PAPERBOY 


per congegnare i quotidiani 
di ( dici fi casa. Lobrettivo 
dd gira è proprio questo: 
fare le veci del Paperboy, 
buttarsi cioè alla velocità 
delia luce per uria strada e 
lanciare giornali verso le ca¬ 
se degli abbonati, Sembra 
facile 7 Tutt altro, perché ol¬ 



tre a dover mirare con estrema precisione la 
buca delle lettere dei destinatari, pena un'i¬ 
nopportuna sospensione dell'abbonamento, 
bisogna fare i conti con la popolazione tipica 
delle strade americane, ir> pratica un serraglio 
di esseri più o meno umani che sembra non 
abbiano altre intenzioni se non quelle dì fare fi¬ 
nire il male apetalo ruote all aria 
i gioco si propone con una meravigliosa vi¬ 
sta di 3/4 in prospettiva 3D della strada da 
percorrere. Su di essa scalpita il nostro cam 
pione, in sella ad una smagliante bmx e con 
tanto di (.appellino m testa. Non ci sono cose 
particolari da fare, salvo mulinare le gambe 
ma pedali e gettare > giornali alITndinzzo dei 
destinatari La strada e fatta da due grossi 
isolati e percorrendola gl ostacoli da supera¬ 
re sono motti, sempre m insidisi si va dalle 
auto m fase di parcheggio ai ragazzini con 
tanto di triodo, Rrerd addosso significa per¬ 
dere senza scampo una delle tre vite a dispo¬ 
sizione, Capita poi di attraversare la via che 
separa i due isolati, su cui sfrecciano feroci 
pirati delta strada, ma anche di dovere evitare 
persone, animati, cose in movimento, che 


hanno intenzione di finire ad¬ 
dosso al povero ciclista In¬ 
samma, uno slalom tonb 
nuo, e sempre badando be¬ 
ne a lanciare i giornali al po¬ 
sto giusto, se non proprio 
nella cassetta delle lettere, 
almeno nelle vicinanze, li 
gioco parte con la possibili¬ 
tà di scegliere tra tre strade diverse a diffe¬ 
rente livello di difficoltà. Un quadro riassuntivo 
informa sulle case che hanno sottoscritto I ab¬ 
bonamento: le altre possono essere bersaglio 
di lanci bonus tendenti a distruggere qualche 
finestra o le tombe di famiglia, queste ultime 
curiosamente disposte nel giardino di casa. 

Un percorso perfetto induce nuovi abbonati, 
in caso contrario si perder arino quelli che non 
Si sono visti recapitare il giornale Hi prossimi¬ 
tà dell ingresso, Terminato il percorso inizia 
un mini tracciato Sterrato ffl cui centrare una 
serie de bersagli fa ottenere piu punti Finito 
anche quello. ficomma un nuovo giorno della 
settimana e i problemi si moltiplicano Paper- 
boy e un gioco divertentissimo, sa per la gra¬ 
fica davvero ben curata, sia per le gustose 
animazioni di tutti i personaggi che popolano il 
quartiere, sia, infine, per la varietà delle situa 
ziom proposte, m grado d> sostenere ed in¬ 
centivare il semplice meccanismo di base dei 
gioco. Per il Lynx dunque un afro titolo DOC 
convertito a regola d arte: non può assoluta- 
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LYNX 

I nventare nuovi modi di di 
vemrsj nel 2010 non e 
tosa fàcile, Aita maniera è 
'ftoltefbaii dunque perso 
ogni interesse per fe guer 
re l/3<2tf«onati $i preteriste 
affidare a ile sorti di una 
parlila a rabasquash il de- uno dei mondo 



L arena cosi Sventa quella d« un lungo con> 
doto alle cui estremità stanno due racchette 
manovrate etettronomenre. Lo scopo e quel¬ 
lo di giocare un lungo ping pong con ravver¬ 
sar io per indurlo a Ire fatali errori, Al termine 
Oi sedici parlile il numero di pumi accumulato 
deter minerà la gloria del campione e della ga 
lassa che rappresenta, Al di la del prologo 
tantas>ctentifico, Rottosquash e un bei gioco di 
ping pong in Ire dimensioni che offre il suo 
meglio in collegamento con un altro Lynx: la 
partita a due, credeteci* decisamele diver¬ 
tente e vale la pena di dirlo subito II gioco in 
se forse non avrebbe avolo un grandissimo 
sléc cesso su un computer qualsiasi, dove non 
c è possibilità é giocare ir. due con la stessa 
prospettiva, ma sulta mini console Atan tutto 
assume una dimensione diversa: qui Rotto- 
squash diventa un perfetto passatempo, buo¬ 
no per lime le stagioni II i ypad consente di 


muovere la racchetta 
rettangolare oer tutta 
I area del video. Lo 
scopo e aueho di i> 
mandai e uno palla ros¬ 
sa verso Iestremità oppo 
sta dei campo dà gioco, m 
cui un avversano, umano o 
computerzato che sia, 
cercherà di tare altrettanto 
con ta speranza che prima 
o pcw ano dei due cammei 
tì un errore. A meta cam¬ 
po. tanto per complicare un 
p: la vita, un muro ù mattonai» gladi e blu 
ostruisce la visuale, ma pud essere progressi 
«amente abbattute da: passaggio della palla. 

A disposizione del giocarle ci sono inoltro 
quattro bonus, sparsi tra i mattone ini, che 
consentono di allargare la racchetta, dotarla 
di cannoncino, calamitare la palla e prevedere 
la destinazione dei colpo avversano {nella ver 
%me a 1 giocatore è il piu utile 1 Abbattuti tur 
fi gli ostacoli, un animale del ventunesimo se- 
rofo prende a gironzolare in mezza ali areno. 
| il primo che lo colpisce vince Ultima cosa 
da notare e che la palla Qualora mancata, si 
spiaccica sull'area di movimento delia rac- 
cbetta e provoca una macchia che imbratta il 
video ed impedisce ovviamente di vedere por 
te dei campo, l quando dico impedire inten¬ 
do due che non si vede quasi niente. Se non 
si riesce ad evitare di farsi imbrattare lo 
schermo, e grigia Una partita non annoia mai 
,ì contiene tutt gli elementi che hanno- fatto il 



LYNX 

F anatici di Mad Max unitovi tetà&tastef e 
ri gioco che fa per voi! Se vi ritenete suf¬ 
ficientemente cattivi do percorrere una deh 

le tipiche strade del dopo-bomba sparando 
a destra e a manca per aprirvi il cammino 
fino all olocausto finale, bene, saltate a bar 
do del vostro mezzo e incornine rate. Il gio¬ 
co no ri ha ne storia rie prologhi, tutto quello 
che c e da fare i j guidare e sparare A Por 
do di un coupé rosso fuoco dall aspetto fe¬ 
roce, al massimo della velocita, con le armi 
affilate, pronto a togliere di- mezzo quaf-un 
que veicoli che ineroe i il vostro cammino: la 
missione e eliminarli, la strada porta chis¬ 
sà dove e si perde in fondo allo schermo. 
Paesaggi desertici e ottà dei futuro a me 
chiscono lo sfondo, ma I obiettivo è la so- 
prawivema nei prossimi due decimi di se 
concio. 

Tanto e infatti il tempo che si impiega ad 
identificare un mezzo e a prernie il grillet¬ 
to, Tutto qudlGChe passa va sterminato, 
badando bene ad evitare letali coteora con 
altri mezzi, pericolosissime mine e torrette 
difensive ritolto agguerrite fattore critico e 
il carburante, che cala m modo preoccu 
pan te ma può essere recuperato da prova 
denziali serbatoi scarsi per 4 percorso, di 
mende ab o perduti da aliti veicoli. In vostro 
aiuto si prodiga periodicamente un mezzo 


aereo che lascia cadere irmi supplemento 
ri m grado di moltiplicare 15 potenza di fuo¬ 
co. 3 patto che vi facciate trovare ai posto 
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successo di Pone e di tulli i suoi successoti. 

Non fhiodcitn fimo niflnfn piu Di un ftaccalom 
po, eia giocare m qualche juguto dr tempo tra 
un compia ui uuHeniàiM e 1 oiu v. se vj con e- 

u\t m due fa faccenda e diversa, ma questo 

puh alito tkSicofMj 



giusto nei momento giusto. 

il gioco procede per cbeekpoint L Obiet¬ 
tivo e dunque quello di completare una se¬ 
rie di percorsi arrivando indenni al trhguar 
do Le collisioni, a dispetto dell espfosione 
che provocano, non pregiudicano niente 
salvo la perdita di tempo e di carburante 
preziosi. La prospettiva è già stata sfruttata 
da moli» altri giochi, una strada che va ver 
sd un infinito ai < entro dello schermo 
un auto che ne percorre 1 lunghi rettilinei e 
le aspre curve a tutta velocità. La novità 
c he aveva latto di questo gioco un succes¬ 
so al bar e dato proprio dalla possibilità rii 
sparare agli avversati. Questi ultimi sono 
quasi tutti privi di intelligenza artificiate: au 
to che intralciano il cammino e che aspetta 
no sole un proiettile ben assestato, altre 
ben psu corazzate, mine e bonus vaganti, 
Roactofasfer e un gioco che essenzial¬ 
mente. pecca di un difetto mortale: fa mo¬ 
notonia. Le strade sono sempre uguali e 
vana solo ii numero di ostacoli da affronto 

re, nonostante 1 percorsi da completare Sia¬ 

no fflolft e I pacugg* di Contorno divorar I ti 

no dai! albo. Ciò nonostante, specie a chi 
non chiede altro che velocita e sparatone, 
può piacere 
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LYNX 

C k ù voi hà l età giusta 
per ricordarsi il ver 
duo Xevious non potrà fare 
a mem di scredere ne! ra> 
tare quante sjmrtitudru vi 
stano tra questo prodotto 
ed i glorioso capostpite 



un po il viaggio sembra 
quasi un scherzosi si può 
solo divertire a distruggere 
le basi nemiche senza che 
queste oppongano alcuna 
reststenza, Le difficolta arr> 
vano sn pochi secondi Perft 
de pafie grìgie cominciano a 

dirigersi verso é voi. msD- 


Per tutti gli altri, larhr e un tipico sparatutto 
in cui una piccola astronave, capace di muo¬ 
versi per tutta t area dello schermo, deve ai 
Contare sei insidiosissimi scenari e guada 
gnara cosi un posto nell Olimpo degli dei al 9 
bcfo.Gh scenari e fa grafica chp ir descrive so 
no assai ben assortiti e vanno dalTormai das 
sreo deserto, alle paludi, dai paesaggi lunari 
sino ai cieli di una città del Muro Prima di in 
rnmmriare occorre scegliere uno dei sette 
personaggi che si offrono di guidare la navi 

cella insieme a voi Ognuno Dnrt;> con se la 
possibilità di utilizzare dall'inizio una delle armi 
supplementari che il gioco dispensa qua e la. 
Si tratta di cannoni laser* laterali c posteriori, 
colpi più potenti, auto lire, ed extra velocita 
Fatto riè si parte per la prima missione, at 
travaso il ctesertni di Cadmar l j grafica e 
stupefacente, tanta c 1 accuratezza con cui 
sono disegnati i piu piccoli particolari deH'am- 
brente da uertoirefr La nuvitella si muove 

agevottnente ira 0 ostai od. h pum sembra 

tatto artoosTa per ortolana (ma guardai e per 

KLAX 



LYNX 

I l bloccheUu blu va curi quello blu, il 
blocchetto giallo con quello giallo, 
quello rosso con il suo fra tedino dello 
Stenti colore e così via. Ma at di la dd 
fauci che cné ni* seme potrebbe pensa- 
re che sia rincretintto, come tanno a 
giocare a k fax 1 daltonici?' 

Fin da quando fefrìs aveva spopolato 
sia nei bai che sulle console* si è 
cominciato a studiare il modo di reali? 

zare un gioco alirenamo serri pia e ma 
allo stesso modo coinvolgente e gioca 
hifp 

Abbiamo utstn afirvarp giochi come 
Sifctitgat, Cuiuituib , Btot-h Oul e tusi 
wa. Anche Kfax non sfugge a questa 
regola, e si dimostra divertente come 

gli altri del lilone. 

La versione per Lynx deformai mite 
co gioco a rompicapo nato dal succes¬ 


sali andate di veicoli provenienti da chissà 
quale galassia percorrono 1 } cielo e sparano 
tonnellate di proiettili presto il mondo diventa 
un interno e districare l'astronave da una mas 
sa di fuoco fn costante aumento non è per 
mente facile. Un attimo dì calma ed eccoci al 
lo scontro finale I astronave madre. Avuta 
buona cura di tenere m serbo la mega-bomba 
espressamente per lei, occorre scardinarne 
tutti 1 pannelli per averla vinta. Il primo livello è 
terminato, ma che faticai Appena il tempo di 
riprendersi, lina sosta ai negozio per acquista¬ 
re qualche arma nuova e poi via, ci sono le 
paludi da superare 1 La Lpyx con 2 arlor Merce 
naiy ha saputo raccogliere tutto quello che 1 
classici del genere hanno insegnato in mate 
na di scontri spaziali da Space Invader? ai 
giorni nostri, ne ha fatto un mix sapiente, ha 
cercato di raggiungere lo stato dell arte nella 
grafica, peraflro : «uscendovi evi porge cosi 
un prodotto che non aspetta albo che di esse 
re acquistato. Attenzione però, e un gioco dif¬ 
ficile e (alora frustrante: qualche volta la molL 



so di Tetris e qualcosa di straordinario. 
Ppr chi non lo conoscesse ancora m 
Ktex scendono una sene di mattonelle 
dall alto dello schermo lungo uno scivch 
lo a 5 corsie. Controllando una piccola 
pedana dovete raccogliere le mattonel¬ 
le e disporle in modo da completare I'ch 
biettivo di ogni livello, che consiste nel 



tedine di elementi presente sullo schermo pro¬ 
duce confusione, ci vuole sangue freddo ed 
abitudine, specie per affrontare le ondate di 
astronavi avvi n arx ftf queste tìÉffW v re¬ 
galiamo un piccolo trucco finale' è sufficiente 
scegliere una buona posizione e non muover 
si, sparate e basta 


formare un certo numero di tee verbca 
li, orizzontali 0 diagonali di tre matto 
nelle dello stesso colore (dette Hlaxì 
oppure fare un dato numero di punti 0 
ancora collocare al toro posto un certo 
numero di mattonelle. 

I più meticolosi possono partire dal 
livello 1 e perdere tutta la giornata cer¬ 
cando di arrivare a livelli sempre più 
alti, oppure partire subito da un livello 
piu difficili e arrivare a quello successi¬ 
vo. Da qualunque livello partiate, 
comunque, scordatevi di poter riuscire 
a prendere in mano il gioco e smettere 
quando volete. La versione per Lynx 
è fantastica soprattutto per la musica e 
gli effetti sonori cori tanto di voce digita 
lizzate che introducono 1 livelli e com 
mentano in senso positvO 0 negativo te 
varie fasi del gioco. 

Sara che sulle console portatili 1 gio 
chi di questo genere vanno a nozze, 
ma resla il fatto che questa per Lynx e 
la migliore versioni? di Klax in assoluto 
La giocabilita è stupenda, la grafica 
anche ma quello che distingue questo 
gioco, come detto prima, sono gli 
effetti sonori e le voci digitalizzale, che 
creano una tale atmosfera che giocarlo 
a basso volume non da la stessa soddi 
stazione 

Per concluda re posso aggiungere 
che K/ax e un acquisto essenziale per 
ognuno di voi che possiede la piccola 
console di casa Alari State tranquilli, 
non ve ne pentirete. 
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C64CS 

E arrivata, finalmente! Probabilmente 
la cartuccia più desiderata del mo¬ 
mento per i suo* dieci e passa livelli di 
parallasse e ora disponibile per il vo¬ 
stro 64GS (o 64 e basta, è lo stesso}. 

Siete il solito eroe, per Tocca sione 
trasformato in capra per qualche stra¬ 
no motivo, e volete riprendere le vostre 
vecchie fattezze umane, Come? Siste- 
mando il colpevole ctoe t sicuramente, 
sarà il mostro tinaie La strada è disse¬ 
minata di nemici vari tipo demoni svo¬ 
lazzanti, tormiconi giganti, spadaccini 
strani, mani enormi (più o meno umane) 
che spuntano dal terreno, senza conta 
re un nutrito gruppo di bestie gigante¬ 
sche. Il mondo da esplorare è diviso in 
superficie (che è resa dal sensazionale 
parallasse di cui si parlava prima) e in¬ 
terni vari (che, invece, sono motto me¬ 
no impressionanti come grafica, anzi 
proprio normali). In effetti la parte più 
beila del gioco, la superficie, è proprio 
quella che vedrete per meno tempo. Di 
sdito, infatti, sarete o nei sotterranei 
dell'albero o del pozzo o nel castello o 
non so dove ancora. D resto, pé o me¬ 
no, ve lo immaginate: partite con 25 
punti di energia (su Amiga erano solo 
12 ) che calano a ogni collisione, ma au¬ 
mentano ogni volta che raccogliete 
qualche poztone. Per proseguire dovre 
te trovare anche altri oggetti (come 
chiavi o torce o armi aggiuntive) come 
in ogni avventura dinamica 
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E te classica avventura dinamo in cui 
dovete pestare \ nemici ette vi met¬ 
tono i Ltf&toiu tre le ruote e raccogliere 
gli oggetti utili alla sortone. La grafo 
o m ù$QU(\& iP isometrico a sostituzio¬ 
ne di scKprmate cd è generalmente 
piuttosto evocativa 
Il rostro rimja ha una beila varietà di 

mosse, aliasi tutte da selezionare coi 

nrtmn pule anta, b Qual vi coftbrv 

fitìr j « faro un p q di pratica anche per 

ché* ad esempio, è facile rrtmvars* a 
camminare aH'incSetro nel tentativo dt 
girarsi di 1 RO gradi Piticamente a 
ogn. «ehormats, inoltre, incontrerete « 
classici nomici, tra cui annoveriamo ad 
diritture poh; torti (che non vedono di 
buon occhio i ftftya in giro per New 
Vork). e dovrete ^Starnarti con le uni 

che due mosse che conoscete: pugno 
o calcio* Fortunatamente lungo la stra¬ 
da troverete anche delle armi che vi fa¬ 
ciliteranno il compilo. 

fi gioco è arrotalo in sei livelli: Cen¬ 
tral Park, Manhattan, là fogna, la fabbri¬ 
ca di oppio, l'ufficio q il nascondiglio 
dello $hòffun Nola- ih fondo al manua¬ 
le r'è addirittura fa soluzione del primo 

livello per cui se rimanete bloccati o se 
siete proprio inesperti di questo genere 

di giochi sapete dove et lardare Ovvia¬ 
mente alle altre cinque sezioni dovete 

pensare voi! 




V iaggiare nel tempo è stato il sogno 
dr molti, e forse un po il sogno di 
tutti noi. Ma che il passato fosse cosi 
pieno di mostri e nemici non era certo 
nelle previsioni del personaggio di 
Myth 

Attraverso Se epoche dovrete condur¬ 
re; il nostro eroe combattendo contro 
scheletri viventi, chimere, donne ser¬ 
pente, meduse, demoni e via dicendo, 
e vi assicuro che non e un compito tra i 
più facili, L'animazióne del personaggio 
è fatta davvero bene, molto curata so- 
prattutto quando si esibisce in acrobati¬ 
ci salti tra una piattaforma e l'altra. Le 
anni a sua disposizione sono molte, ma 
bisogna saperle trovare. Le palle di fuo 
rn (o dL ghiaccio visto il loro colore) 
vengono ‘gentilmente* fomite da dei 
simpatici animaletti volanti (almeno nel 
pnmo livello) e le spade dagli scheletri 
magicamente animati, ma alcune armi 
bisogna sapersele conquistare. Ad 
esempio, il tridente, che è f umea arma 
in grado di distruggere la chimera del 
primo livello, deve essere sottratta al 
dèmone che esce dal lago di fuoco, ma 
non è cosi semplice riuscire a distrug¬ 
gerlo, Naturalmente anche negli altri li¬ 
velli c'è qualcosa da fare per poter 
sconfìggere i vari mostri che ci si para¬ 
no davanti. 

Il gioco, che e arrivato al formato 
cartuccia dopo aver spopolato in ver 
Siene disco e cassetta, è un tipico gio¬ 
co di piattaforme con intermezzi di 
combattimento e, come dicevo prima., 
alcuni rompicapo da risolvere per poter 
progredire. L'immediatezza dell'azione 
p garantita dal caricamento istantaneo, 
che solleva dalle attese tra un livello e 
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l'altro, e lo stile di gioco è di quelli che 
una volta iniziato difficilmente Si riesce 
a smettere, se non altro per vedere fa 
'mitica' ambientazione successiva. 

Il sonoro è inesistente, se non nell in¬ 
troduzione. e pochi effetti sonori vi ac¬ 
compagneranno durante I azione, ma 
non sono certo il massimo per creare 
I atmosfera che te grafica rende di gran¬ 
de spessore, peccato. 

Comunque Mytft è, e rimane, un gio¬ 
co* uno dei migliori per la console del 
C64 t che si lasciano giocare molto be¬ 
ne e che invogliano a 
farlo sempre più spes¬ 
so perché una volta ini¬ 
ziato la voglia di finirlo 
è davvero tanta È un 
chiaro esempio che fi 
C64 non è ancora da 
mettere da parte per¬ 
ché può offrire bellissi- 
mr giochi anche se gra¬ 
ficamente inferiori al 
resto delle console, 
ma ricordiamoci gli aiv 
ni che ha sul grop¬ 
pone. 
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r~\ uesta volta Robocop deve fermare 
lo spacca di *Nuke\ una nuova 
droga scoperta dal malvagio Carne. Il 
vostro compito è. dunque, quello di rac¬ 
coglierne una quantità minima (60%) e 
di uccidere una uguale percentuale di 
spacciatori in ogni quadro. Per far Ciò 
dovete attraversare un paesaggio di 
piattaforme pieno di droga, nemici, 
ostacoli vari e, meno male, armi bonus. 
Se non rispettate sufficientemente le 


condizioni a voi imposte dovrete passa 
re al tiro a segno e colpire le sagome 
dei criminali lasciando un pace gli 'inno¬ 
centi'; se non le rispettate proprio per 
niente dovrete rifarvi il livello. 

Andando avanti nel gioco vi troverete 
addirittura a DOVER trovare una sezio 
ne nascosta per raccogliere abbastan 
za droga. 

Attenzione! Nei livelli superiori dovre 
te usare un po' di cervello e sfruttare le 
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frappose giuste (come \ nicaencui a vo¬ 
stro vanteggio cp non vniAte nmaiwp 
bloccato 

Il gioco è decisamente difficile, non 
tanto per i colpi che vi piovono addosso 
(ai primi livelli non sono un gran proble 
rt id), quanto pur il conti olio inerziale to 
ascensionale sdì bove* pud) Oci vostro 
aprite. In diversf punti non c'è molto 
spazio per errori e nelle fogne, addirit¬ 
tura. il suolo è molto piu scivoloso. PER 
FQRIUNA Cbe Ci sono i crediti che se 

non sono infiniti sono solo 1 qualche 
centinaio)! 
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i avete chiesta con le 
vostre lettere e telefonate. 

Ed ora eccola qua: 
la rubrica Trucchi, Cabale 
& Consigli. Ce n 'è per 
tutti, qualunque console 

possediate. 
Abbiamo dovuto legare 
Paolo Paglianti davanti ai 
monitor per una 
settimana di fila, 
ma pensiamo che ne sia 
valsa la pena. 
In queste pagine troverete 
le soluzioni a molti dei 
problemi che vi 
attanagliano giorno e 

notte! 


AFTERBURNER II 

Per giocare uno qual stasi dei livelli tenete 
premuti ■ tasti A, B e C netto schermo dei 
titoli e pigiate Start. Sullo schermo d a- 
pertura apparirà la scritta Select Stage'. 
Muovendo il control pad a sinistra e a de¬ 
stra potrete scegliere qualunque livello 
tra 1 e 20, 

ALEX KIDD IN 
THE ENCHANTED 
CASTLE 

Nel livello 2 fPrairie) troverete l'ingresso 
segreto per il sottosuolo sotto una cassa 
del tesoro. 

ALTERED BEAST 

Per continuare una volta passati a miglior 
vita, tenete premuto A e premete Start 
due volte 

Per ascoltare il Soundtest. tenete premo 
ta la diagonale AttoDestra e pigiate A, C 
e Start nello schermo dei titoli. 

Per entrare nello schermo delle opzioni 
tenete pigiato B e premete Start nello 
schermo dei titoli, 

Per cominciare da uno qualunque dei li¬ 
velli, usate I opzione di selezione dei 



Atex Ktdd 


Start per scegliere un livello. Premete A 
per andare alla seconda parte di un li¬ 
vello. 

Volete diventare invine iM’ Premete Su. 

A, Giù. A, Sinistra. A. Destra A, 3. C e 

Start rndlo schermo dei tìtoli. Urta volta 

che siete in partita, mettete in pausa e 

poi togliete la pausa, tcco tano lanche 

se è un po da codardi usare questo truc¬ 
co)! 


round nello schermo delle opzioni Nnn 
funziona? C'è il trucco. Prima premete 
Start per uscire dallo schermo delle 
opzioni, poi premete A e Star t pei comin¬ 
ciare la partita. Eccovi ne! livello che ave¬ 
te scelto. 

BATMAN 

Quando raggiungete il primo bonus per 
una vita e*tra. saltate e raccoglietelo. 
Quindi saltate in erma alfe piattaforme 
mobili, e tornate indietro - sarà appara 
un altra vita. Questa tecnica funziona fino 
a nove volte, e può essere sfruttata per 
ogni altro bonus. 

FORGOTTEN 

WORLDS 

Se volete una bella sorpresa sparale al 
l'acqua che scende dal-"alto dello scher 
no nel secondo livello 


GOLDEN AXE 

Quando dovete scegliere il vostra alter 

ego, tenete primule fJ pulsante 0 e pre- 

mete la diagonale Basso Sinistra oer arri 
varn a uno schermo fhe consente di 
scegliere il round da cui partire. 

Avete dei problemi a finirlo? Vi servono 
dei 'continue'? Ecco rnme farp*srpi?lietp 
il gioco Arcade' per un giocatore, pre¬ 
mete la diagonale Basso-Sinistra per far 

ruotare i portonaegi Cont&mpofanea 

mente, premete e tenete pigiati i tasti À e 
C. Quando il personaggio che vdete e in 
primo piano, lasciate andare i pulsanti e il 
control pad e premete Start, Ora, avrete 
nove possibilità di continuare 

HERZOC ZWEI 

Per accedere all ultimo livello digitate II 

codice: JUOIGLAOKN 


CHOULS 'N' 
CHOSTS 

Per arrampicarsi sulla scala misteriosa 
del prrmo livello mettetevi d! centro dello 
schermo, saltate dritti in alto pigiando 
continuamente il ]oypad a sinistra e a de¬ 
stra, Vedrete che ora riuscirete a sefr 
I arisi 

Per cominciare da qualunque livello, pre¬ 
mete Su. Giù, Sinistra, Destra nello 
schermo dei titoli. Ripetete la sequenza 
finché non sentirete un suono. Por speri¬ 
mentate con il control pad e premete 



Ghoul* n m Ghost 


JOHN MADDEN 

AMERICAN 

FOOTBALL 

k 

Vi piacerebbe sapere come battere l'av¬ 
versano elettronico 140 a Q? innanzitutto 
scegliete la squadra di Denver e assicu¬ 
ratevi che il kick off sia vostro. Questo 
trucco vr consente di stare sempre in at¬ 
tacco: quando il gioco inizia, premete C 
per far correre il vostro uomo a calciare 
la palla ma invece di premerlo ancora per 
fargliela tirare tenete il joypad premuto 
verso sinistra Quando il vostro uomo cat 
Cierà la palla, questa verrà sempre recu¬ 
perata dalla vostra squadra. 

Un buon trucco per assicurarvi I avanzata 

sul campo e di selezionare un azione tipo 
hiands' e poi chiamare un lancio. Alto 

sntip, quando il giocatore dovrebbe lan¬ 
ciare la palla ai ricevitori, non lanciatela a 
nessuno dei ricevitori, ma fate una corsa 
sul! esterno della linea difensiva e poi ver¬ 
so la chiusura del down Gli avversari, 
che si aspettavano un lancio, non avran¬ 
no il tempo di ricomporsi e avanzare po¬ 
ma che voi percorriate le fatidiche XQ 
yarde. 
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LAST BATTLE 

Prolungate all infinito l'ufo un a battaglia 
premendo contemporaneamente \ pulsan¬ 
ti A, B, C e Start nello schermo dei titoli 

PHANTASY 
STAR II 

Volete conoscere dei nuovi brani musica- 
li? Fate regolarmente visita a Ustedevich 
a Oputa. 

Per far andare il gioco a bassissima velo 
cita premete Start per mettere il gioco rn 
pausa, poi mentre tenete premuto B 
schiacciate ripetutamente C r sempre re 
stando in pausa 


PHELIÒS 

Se completate il gioco in modo ‘Advan 
ce', non spegnete subito la console, per 
che potrete ripartire e giocare in modo 

"Capei t". 


POPULOUS 

Ecco qua alcuni codici per giocare i mon¬ 
di più avanzate ma ricordare che per bat 
tere il dro nemteo dovrete essere piatto 
sta esperte.* 

Mondo 15 ALrOUTOND 

Mondo ÒZ. 5MIDID10LE 

Mondo P8; VERVE UN 
Monde 86 PiNFMAM 

Mondo 100, GAL COLO 
Mondo 103: KILISQDPAL 
Mondo 200: EOAMPMET 

Mondo 300 J 01LQAIOUT 
Mon^o 400 9ADMEILL 

Mondo m (I ultimo^: WEAVU5PEPT 


REVENGE OF 

SH1NOBI 

Per avere sfiori ken infinite selezionate 00 
shunken nello schermo delle opzioni; do 




po 15 secondi il numero si trasformerà 
magicamente nel simbolo di infinito 
Inoltre se avete qualche problema con i 
eattivom di fine livello, seguite questi corv 
Sigli! 

Livello 1 ■ Selezionate la magia Keriu e 
utilizatela, quindi lanciate le vostre shuri 
ken quando sta cercando di colpirvi. 
L*vello 2 Selezionate di nuovo la magri? 
Kanu e lanciatela Poi. mentre vi attacca, 
avvicinatevi e inginocchiatevi, quindi cor> 
tingale a colpirlo fino a distruggerlo. 
Livello 3 - Camminate verso la macchina* 
aspettate che ri laser sia sopra di voi, 
quindi tornate indietro a sinistra Aspetta¬ 
te di nuovo che il laser tomi sopra la vo¬ 
stra testa, e proseguite verso destra: ora 
il cervello dovrebbe essere visibile. Salta¬ 
te e colpitelo. Dopo un po il cervello do¬ 
vrebbe sparire di nuovo, quindi ripetete il 
ciclo. Dopo sette volte, avvicinatevi alla 
materia grigia e, quando è ancora visibi¬ 
le, utilizzate la magia Kanu, Se il cervello 
dovesse essere ancora vivo, state certi 
che un solo altro ciclo lo metterà K.O.! 
Livello 4 * in questo livello dovrete affron¬ 
tare un androide; aspettate che alzi il 
frammento metallico sopra la testa, quin¬ 
di avvicinatevi e colpitelo. Dopo aver lan¬ 
ciato il pezzo di metallo, vi caricherà due 
volte; saltate quando si sta avvicinando in 
corsa e aspettate che raccolga un altro 
frammento metallico. Quindi ripete il ciclo 
e utilizzate la magia Kanu 
Livello 5 - Preparatevi a incontrare un in¬ 
tero incrociatore lancia-m issili! Quando 
iniziate a camminare, non Correte troppo, 
perche arriva anno presto de-e ’firebaif 
invece inginocchiatevi e colpite la prima 
torretta iattenzione alle scariche elettri¬ 
che); distrutta questa, saltate verso la se 
ronda e eliminatela con la stessa tecni¬ 
ca Quindi saltate sulla piattaforma della 
l-rza, in modo pero da non toccare diret¬ 
tamente Fa torretta; le scariche non do¬ 
vi ebbero essere un problema, inginoc¬ 
chiatevi e colpitela con i cala fino a farla 
esplodere. Poi avvicinatevi all'ultima tor¬ 
retta. colpitela con la magia Kariu e finite¬ 
la a calci. 

Livello 6 ■ Lanciate subito la Kanu e di¬ 
venterà un pipistrello! Quindi colpitelo fino 
a farlo esplodere, stando attenti ai suoi 
improvvisi attacchi e picchiate. 

I ivelto 7 ■ Un Tirannosaunus Rexl Saltate 
sulla piattaforma e iniziate a sparare. 
Quando siete sul punto di morire, utilizza¬ 
te la magia Miryin e continuate la vostra 
opera per accelerare l estinzione del vo¬ 
stro avversario. 

Livello 8 Neo Zeed in persona - quando 
>n:zi3 a far girare i suoi capelli, awicmate- 




Sup&r Ming^on 




H&rxog Zw*i 


vi stando in ginocchio e sparando in con¬ 
tinuazione, Quando lo colpite, saltate in¬ 
dietro e dovreste riuscire a evitare la sua 
mortale capigliatura. Quindi sparate con¬ 
tro la piccola breccia nel muro per evita¬ 
re che la vostra ragazza venga schiaccia' 
ta dal soffitto. Quindi ripete la procedura, 
ricordandovi però di sparare nella brec 
eia ogni tot (pochi) secondi Se la vostra 
energia scende un po troppo, seleziona¬ 
te la magia Miryin e lanciatela mentre sta 
per colpirvi con i capelli - solo m quel mo¬ 
mento è vulnerabile alia magia. Distrug¬ 
getelo e godetevi la scena finale 

SPACE HARRIER II 

Quando appare lo schermo dei titoli, pre¬ 
mete A. B e € per accedere al memi so¬ 
noro. Ogni tema musicale corrisponde ad 
un livello. 

STRIDER 

Per far ripartire il gioco premete i pulsan 
ti A, C, B ( C e A quando il Master ride at- 
l inìzio del gioco. 

SUPER HANG ON? 

Volete un bel gruzzolo di 9,999.999.990 
dollari? Inserite il codice 6FF3F546F355 
64 FFOSLPiMFJEDQH 

E per sovrappiù. beccatevi anche questo 
codice' 

5 723B345135 242BCKMCG 9D 7DDQNL 

THUNDERFORCE 

Per accedere allo schermo delle opzioni 
premete Start e A nello schermo dei titoli 

THUNDERFORCE II 

Se volete un super bonus da 2 50.000 
punti dovete distruggere tutte e quattro 
le basi in meno di 60 secondi, Vale per 
qualsiasi livello a scorrimento verticale. 
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BASEBALL 

li lanciatore e il calcar non sono molto 
Gravi nell ►mpedire di ruttare le basi quin¬ 
di adottate questa tante a nei vostri sche 

mi. 

BATMAN 

Per accedere ai soondiest e sentirsi tutte 
le musichette di BaOnart, premete la Oia- 
jjpnaie Atto-Destra e Start quando appare 
io schermo dei tìtoli. Poi scegliere i mori 
vi da ascoltare premendo Su o Gn, 

in caso d» salii motta alti o lunghi, tenete 
premuto il tasto A lino a salto , ompleta 
to Batman salterà di piu Inoltre, potete 
decidere rii cambiare idea quando e a 
meu aria e cambiare direzione (cu vuole 
un po' di pratica* ma si può fare] - se ad 
esempio un invitante bonus vi aspett i r>e> 
pressi di una pedalar ma. saltale verso il 
bonus e invertite rapidamente direzione 
non appena i avete preso per riatterrare 
sulla piattaforma. (Ricordatevi di tenere 
premuto il pulsante, altrimenti Batman si 
prenderà una bella Bot ta in testa (che 
Battuta,,.)). 

Per resettare la partrta e tornare alio 
scherme da titok premete simultanea 
mente Stari Seleni, A e B, 

BUCSBUNNY S 
CRAZY CASTLE 

Ecco alcuni codici per Bugs Bunny 

Crazy Casbe 

Livello 10- WZFS 

Livello 20* ZTPZ 

Livello 30 WYCZ 

Livello 40: 1W9W 

Livello 50: 2TWX 

Livello 60- YTKX 

CASTLE VANI A 
THE ADVENTURE 

Arrampicandovi sulla quinta corda dei pri¬ 
mo livello troverete una stanza segreta 
contenente una moneta, un cristallo, un 
HJP e un cuore lampeggiante: una volta 


sulla corda continuate a salire e attraver¬ 
serete r mattoni del soffitto fino ad arriva 
re alla stanza segreta 

Ldecco qua come ottenere vite-extra 
- Livello uno 

Raccogliete una frusta (vr servirà piu far 
dii e colpite la torcia con una fireball la 
scritta 1UP dovrebbe cadere ajn atto. 
Livello Due 

Superate le tre piattaforme mobili, ma 
non usate la frusta mentre sietp a me; 
i aria Un altra vita dovrebbe cadervi dal 
cielo (mente supposizioni teologiche, pre- 
eoi). 

Livello Tre 

Aspettate che cada n soline, quindi col¬ 
pite la torre quattro volte. in modo che 
l ultimo colpo Sia in ritardo Tornate ViD- 
np alla torcia, saltate e cotpileb cori la 
frusta alla Indy per ottenere un Terzo 
ÌUR 

Ecco una tattica per far fuori gli uccelli (in 
qualunque evitateli e lasciate che 
vi passino sopra (a meno che non siano 
sullo stesso livello orizzontale d Simon) 
poi voltatevi e fate schioccare la frusta 
quando si avvicinano per attaccarvi da si 
mstra. 

DRAGONS 

LAIR 

Ecco qua una sene di consigli generici 
per uno dei migliori g-ochi in circolazione 
per Gameboy 

Atterrii ai cartelli d< legno a volte sono 
Scivolosi. 


Oltre una certa altezza Dirk non sopr avvi¬ 
verà al salto. Questa altezza può aumen¬ 
tare se Dirk raccoglie un frammenta di 
Pmtra della Vita o atterra su uno spelte 
Un trucco per evitare cadute rovinose e 
quello di uscire dalla scherma e cadere 
in quello successivo: in questo modo nu 
sarete sempre a salvarvi 

Quando siete a bordo dei carrelli non 


scendete, pena la perdita oi una vita Pi> 
ma di saffare da un carrello per racco¬ 
gliere ' frammenti di pietra, portatevi all e- 

stremi^ del carrello Inoltre, saltate 
sempre nella direzione nenia quale viaggia 
il carrello n tvit^TP darp addio ad un* 
vita 

Alcuni Tramrnmi nelle Mitme uei fruii * 

possono me cagliare sol® viaggiando in 

una direzione 

COLF 

Ecco alcuni trucchi e consigli per il golfi¬ 
sti 'tascabili'. 

i buona cosa piemere una voiid n puh 

sante B prima di ellettuare un lancio turv 
gn perche rosi faremo apparirà m w 
Sta panai amicu dalia buca teciiitenduvs 
nel direziaiwe il tiro bf vi siuit? arenati 
su una particolare buca, tomaie all inizio 
e premete simultaneamente Giu p Staff 
hello schermo dei titoli: vi troverete COSI 

nei modo arenamento, dove avrete tutto 
il tempo d venire a capo di quella buca 
Quando siete irei tKmhcr usate sempre la 
“sancì wedge (SW) alta massima potenza 

altrimenti la pallina farà solo ufi tragitto 
Pieve Muiis green sono v\ pendenza quin¬ 
di putiate lofi attenzione! Quando siete 
^ili hnrrti riali acqua tirate Ohi torte noi so¬ 
lito altrimenti la pallina vi finirà ancora 
dentro 

GN apprendisti golfisti dovrebbero iniziare 
dai percorso giapponese perette ha mot¬ 
to meno ostacoli e alberi. Allenatevi a ti¬ 
rare i back spin e i super shoi, potreste 
riuscire a fare un birdie . Quando siete 





Bug* Bunny * Crmxy C*tU* 
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Pfpedfeam 


m fuuj^ii usatela piaiung mti&s \m 

per uUeiiere L Ufi migliori 51 dte attenti df 
vento, specialmente quando siete sui 
green Cercate di tirare %rées h r ’ea 
des 1 p il vrvMra omino salterà dalla Rima 
Se tate un lancio orripilante, resettate ve* 
kìtemcntG if gioco (premendo Simultanea 

mente Start, Setect. A e Bl prma che la 
pallina sì termi, poi proseguite: ricomrn- 

cerete dal momento precedente ti lan¬ 
cio » con ancora un tentativo a disposalo 

ne, fate cosi Irne 3 che non taf ete un lan¬ 
cio perfetto- 

NEMESIS 

Questo losco tmechetto vi recala missili, 
laser, campo di forza e due opzioni; co- 

mirriate a gì orare, poi mattate m pausa 

Ora premete Su, Su, Gtu, Giu r Sinistra, 
Destra, Sinistra, Destra, B c A, Sfortuna 
tamente vate solo una volta per partita 

PIPE DREAM 

Non riuscito à vndnrn 1 liunlli cuporinri di 
Pipe Dream ? Ecco qua tutti i livelli: 


5 

HAHA 

9 

GRtN 

13 

REAP 

17 

SEED 

21 

GRGW 


TALL 

29 

VALI 


0BILLION 

le prime tre password sono: WALL. IDEA 
eNOON. 

REVENCE OF 

THE GATOR 

Quando la pallina è nella buca respingen¬ 
te dt destra dello schermo D, tenete pre¬ 
muto A {o B): il flipper se alzerà lasciando 
passare la pallina nello schermo stipe 
riore. 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



Super Marte Land 

SUPER MARIO 
LAND 

Anche nel piccolo schermo del Gameboy. 
Mano si fa onore. Ecco qua alcuni trucchi e 
consigli pei uno dei migliori giochi del suo 
genere, anche se in bianco e nero, 
il mondo di Super Mario Land e pieno di 
stanze del tesoro sotterranee. Non vi 
aspetterete che vi diciamo dove trovarle,., 
beh, qualcuna ve la possiamo rivelare 
Mondo 1-1. Contate i tubi che spuntano dal 
terreno, cominciando da quetFo alla vostra 
sinistra nello schermo di partenza. La prr 
ma stanza segreta si trova dentro il terzo 
tubo. La seconda è invece dentro il sesto 
tubo 

Mondo 1-3 All'inizio di questo mondo ci so 
no un mucchio di tubi, ma quello che vi inte¬ 
ressa c al nono Lubo, appena prima del pri¬ 
mo burrone. 

Mondo 2-1. Questo e fatile: tn questo mon 
do ci sono due stanze sotterranee, una in 
ciascuno dea due unica tirbr presenti. 

Mondo 2-2 L unica stanza sotterranea di 
Questo mondo e dentro ti primo tubo che 
si incontra. 


Alla fme de! Mondo 1-1 prendete gli ascen¬ 
sori e uscite dalla porta in alto; prima di 
passare al Mondo successivo ù sarà un in¬ 
termezzo che vi consentirà di guadagnare 
1,2 P 0 3 vite extra 0 un fiore. 

Se Super Marra c troppo grande e non rie¬ 
sce 3 entrare nei piccoli tunnel provate que^ 
sto; portatevi all'ingresso del tunnel, tenete 
premuta, a seconda della direzione, la pul¬ 
santiera a Sinistra 0 a Destra e contempo 
rancamente prèmetela rapidamente e ripe¬ 
tutamente in Giu, Proseguite in questo 
stesso modo all interno nel tunnel. 

All inizio del Mondo 1-3 ce un ascensore 
nascoste che vi porta in un camminatolo 
sopra lo schermo, all'altezza delle scritte. 
Per farlo apparare, saltate proprio subrto 
dopo il muro a sinistra della partenza: toc¬ 
cherete un blocco invisibile e zac.. .ecco 

l'ascensore- 

TEENAGE 
MUTANT NINJA 
TURTLES 

Per accedere al terzo 'Bonus stage' nel 
quinto livello del gioco tate cosi: all'inizio 
del livello saltate nell angolo in atto a sin» 
stra dello schermo. 

Per allenarvi in uno dei tre "Bonus Stage' 
presenti nel gioco dovete: trovarvi nello 


schermo di configurazione del gioco e pre- 
mere simultaneamente Select, B e A. Appo 
nrà un punto di domanda subito dopo it nu¬ 
mero 5: selezionatelo per provare uno quai 
sfasi dei 'Bonus stage", 


Nel Bonus stage* 1, Biggef e ‘Smallar 1 si 
riferiscono al numero da voi indicato, NON 
a queto da indorare, 

Con questo crocchetta non avrete piu biso¬ 
gno dì mangiar pizze per accrescere l'ener¬ 
gia: mettete in pausa e poi premete Su, Su, 
Giu. Giu Sinistra, Destra. Sinistra, Destra, 

B e A La vostra tartaruga recupererà co 
me d incanto tutta 1 energia Purtroppo, po¬ 
tete farlo una volta sola per partita 

TETRIS 

Queste curiosità su Tetris siamo sicuri che 
interesseranno molti di voi, vista che il gio¬ 
co viene in omaggio col Gameboy e dovre¬ 
ste averlo tutti to quasi). 

C'è un round speciale per coloro che in 
qualche modo riescono a finire il gioco di 
Tipo B con Livello 9/hfigh 5. Ci piacerebbe 
dirvi cos'è. ma non siamo riusciti a finirlo. 

Per giocare una versione accelerata di Te 
tris, tenete schiacciata la pulsantiera in Giu, 
mentre premete Start per cominciare la 
partita. 

1 giocatori migliori si mentano dei premi 
speciali Totalizzate 100,000 punti nel gio¬ 
co di Tipo A e assisterete al lancio di un 
piccato razzo. Totalizzate 2GG.Q0Q punti e 
vedrete il lancio di un razzo ancora più 
grande. 

Se riuscite A completare un gioco di Tipo B 
al Livello 9/High 9, potrete vedere una lus¬ 
suosa festa russa con ballerini e musicisti e 
poi assistere af lancia dello Space Shuttle, 
Una strana combinazione, vero? 




Rateano* pi thè Qator 
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BLUE LIGHTNING 

Missione 1 - Codice ' AA,AA 
La prima missione è utile per imparare a 
controllare il vostro iet, infatti gli avversa 
n inizieranno a sparare solo verso la Ime 
del livello. 

Missione 2 Codice H PLAN 
Evitate i missili, cercando di volare a ba$ 
sa quota (alzatevi prima delle coltine, pe¬ 
ro!). L'obiettiva e colpire le forze terre¬ 
stri. 

Missione 3 Codice ALFA* 

Simile alla Missione 2 
Missione 4 Codice BELL' 

Questa missione si svolge all interno di 
un canyon, per cui state attenti a non 
schiantarvi contro le pareti rocciose. Non 
effettuate virate brusche, a meno che 
non siano indispensabili, 

Missione 5 - Codice MINE’ 
l obiettivo e distruggere tutte le posta* 
ziont radar avversarie, che si riconosco¬ 
no anche da lontano perche parte del tet¬ 
to è bianca 

Missione 6 - Cocce LGCK 
Lo scopo di questa missione e di atterra 
re su tutti gii aeroporti che incontrerete, 
Quindi potete pure ignorare gli avversari 
in vaio. 

Missione 7 -Codice NANO 
Questa missione e molto semplice: do 
vrete colpire il maggior numero possibile 
di avversari m volo, ignorando tranquilla¬ 
mente quelli a terra Quando viene segna¬ 
lata la presenza di una base radar, scen¬ 
dete Immediatamente di quota e volate 
rasenti al suolo. 

Missione 8 ■ Codice FLEA 



L’ottava missione si svolge di notte, quin¬ 
di evitate accuratamente di spare prima 
di arrivare in prossimità delle basi radar 
avversane: in questo modo la risposta 
del nemico sara molto più moderata. 

Missione 9 - Codice LIFE 
Nell ultima missione potrete scatenare i 
vostri istinti di distruzione! Infatti dovrete 
eliminare tutti gli avversari (state attenti a 
non colpire le unità alleate contraddistinte 
dal colore azzurro). 

Terminata questa missione, atterrerete 
per l'ultima volta e potrete godervi la riti¬ 
rata dei nemici. 

Segreto o bug? In Blue Lighfnrng c e un 
piccolo mistero, Tra le nuvole della setti¬ 
ma missione appare un passaggio verti¬ 
cale. Se lo imboccate e Io attraversate 
non succede mente (almeno a noi cosi e 
sembrato) E un bug O un elemento mi 

stenoso? 

Se vi schiantate o vi centrano in volo, 
premete Su e A: invece di ricominetare 
dall inizio del live Ito, continuerete dal oun- 
lo in cui siete stati abbattuti 

Accendete i retrobruciaton mentre deco^ 
late nella quarta missione: ai compimento 
della missione guadagnerete ur bonus 
extra. 

CALIFORNIA 

GAMES 

SURFING Ecco un trucco curioso per i 
surfisti. Uccidete gli uccelli suicidandovi 
due volte, Quando il contatore raggiunge 
tre secondi, andate a sbattere sul fondo 
dello schermo. Luce elio che annuncia la 
scritta are you having fun yet?' attraver 
sera lo schermo. Quando il contatore 
raggiunge lo zero, il surfista cadrà dall al¬ 
to dello schermo sulla testa dell uccello. 

BMX: per tare un super salto premete 
contemporaneamente A e B. 

HALFPIPE per fare 999 premete A appe 
na entrate nell'hall pipe e tenetelo premu 
tfi Quando lo skateboard si e completa 



Gatti of Zandocon 



Chip i Ghttiwfta* 


mente girato, rilascinolo 


FOOTBALL per totalizzare molti punti ba- 
sta lanciare in aria il footbaR e poi fare 

alcune giravolte 

CHIP'S 
CH ALLENO E 


1IBDHP 
4) YNICJ 

7 ) rxoo 

10 JVUWS 
13) OCKS 
161 SKKK 
19) MRMR 
22) WZlN 
25) PQGV 
28) UJDD 
311RYHS 
34) NQfl 
37) VQNK 
40) YWFH 

43) UJDP 
46) HDQJ 
49) PPX] 
511PPHT 
»>SJFS 
58) VOLT 
6DRM0W 
64)UPQ 
67) GGJA 
/O) GCCtì 
731QCUK 
761NMHH 
79) JINU 
82) ILIO 


88) W7YV 
91>JPQG 
94) EWCS 
97MOCS 
100) QJXR 
103) PIAC 
106)NXYB 
109) K2QR 
112) NJLA 
115) EGRVU 


2) JXMJ 
b) TQKB 
8) NHAG 
11 ) CNPE 

14) BTDY 
17) AJHG 
20) KGFP 
23M"JVt 
261YVYJ 
2910G0L 
32) PEFS 
35IVDTH 
38) BICA 
a i i r;Kwn 

44 )TXHL 
47) LXPP 

50) gtsuh 
531CGNX 
66) FCJF 
59) OlD) I 
62) TiGw 
65) UPUN 
68) RIDI 
7DLAJM 
741MKNH 

7/1 mio 


95 ) euro 

98) TKWD 
10DRPIR 
1041KWNL 
107) ECRE 
110)XBAO 
113 ) PTAS 
116) HXMF 


3) ECBQ 
6) WNLP 
9) KCRE 

121 WVHI 
15) COZQ 
18) HMJL 

21) UORW 
24 ) UMZ 
27) IGGZ 
30 ) BQZP 

33) BQSN 
36) NWS 
39) ICXY 
421 LMRJ 

45 ) 0 VP 2 

48 ) JYSF 

bilIGGJ 

34) ZNIGC 
67) UBXU 
CO) 2SVI 
63) GOHX 
66) ZlKZ 
69) NLLY 

m tur i 
ni MJVD 
/8I tìKMU 
81 ) SCWF 
84) UVEO 
87) YJYS 
90) OLLM 
93) REKF 
96) VWHY 

99 ) XLJVU 
102) VODU 
105) YNEG 
108) LIOC 
11UKRQJ 
1 14 ) JWN 1 
117) FPZT 


801 E WG 
83 ) OVPJ 
85) LEBX 86>FLHH 

89) VZCO 
92) DEMI 



ClKlrKV 
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118I0SCV.' 119) PHTV 120)FLKP 

12UBPYS IZ2ISJUM 123IYK2E 

124HA5X 1251 MYRT 126ÌQRLD 

127JJHWZ 1281 FILA 129JHEAN 

130> XHIZ 131ÌF1RD 132J 2YFA 

133) T16G 134) XPPH 1351LYWO 

136) LU2L 137) HPPX 138) LUJT 

139) VLHH 1401 SJUK I4DMCJE 

142)UCfiY 143) 0C0R 144) GVXQ 

Volete vedere un po di trattali all opera? 
Dignate MANO come password e vedrete 
uria dimostrazione del set di Mandelbrot. 

ELECTROCOP 

Ecco i codici di tutti i dodici livelli per i 
polrzioti elettrici in panne (UxL2 sta per 

Uscita per il Livello 2 c vra dicendo, A sta 
per Armi): 

Livetlo I 

PORTA 1 2473 “UxL2 
PORTA 2 9874 - UxL2 
PORTA 3: 6743 - A 
Livello 2 
PORTA 1:3287 

PORTA 2:5409 
uveim i 

POKIA1.92S4-UXL4 

HJKIAZ: 7210-UXL4 
PORTA 3: 3936 - A 
PORTA 4: 7395 - A 

PORTA 5:829* 

Livello 4 

PORTA I 0394 - A 
l ìuniln R 
PORTA 1: 8658 
PORTA 2: 5462 
PORTA 3: 9973 

rotti A 4, Z&4Z 

PORTA 5:0912 
PORTA 6: 0974 

PORTA 7: 7865 
PORTA fl 4205 
Livello 6 

Porta 2: 8765 Uxi_12 

Livello 7 

PORTA l: 6021 UXL4 
PORTA 2: 5824-UXL9 
Livello 8 

PORTA I: 7698-UXL6 

Livella 0 

PORTA 1:0170 A 
PORTA 2; 1092 

PORTA ì' 7102 - A 

POR I A 4; 4/26 
PORTA 5:1375-UxLll 
PORTA 6: 2857 - A 
PORTA 7: 6998 -A 
PORTA 8: 1798- A 
PORTA 9.4391 -UHI 



Ctaumief 



GiHJrrth*t 


U ve Ilo 1J 

PORTA 1: 0293 UxLl2 
Livello 12 

PORTA 1 2987 • A 
PORTA 2; 6443 - A 

N,B : Nel primo live Ilo. a sinistra. Ir 0 vere- 
te I armena dei vostri sogni al silicio. 


GATES OF 
ZENDOCON 


Ecco i 

codici per 

i primi 51 livelli; 

YARB 

BREX 

SE9B 

SNEX 

ZAXX 

8R0T 

STOB 

XTNT 

BQTZ 

SNAX 

ZYBX 

XRXS 

ANtX 

NE AI 

YARR 

EYES 

NYXX 

2YRB 

SRYX 

BARE 

STAX SUI STYX 

XRAY RATT NYET 

TERRA BYTE 

BETA 

TRAX 

ZESA 

fìOXY 

NEXA 

NEST 

EBYX 

8REX 

BOXX 

STAB 

TENT 

ROXX 

NERB 

TREY 

STAR 

TRYX 

SSSS 

ZQRT 


Ultima missione. ZETA 

Per trovarsi di fronte a dei guardiani di fi¬ 
ne livello: NLAR ZE$T BRANI 

Livello Segreto: In questo livello potrete 
equipaggiarvi di tutto punto e combattere 

faccia a faccia con p programmatori? 
Inserite il codice TRYX e appena appare 
la vostra astronave, guidatela m basso e 
poi subito a destra, attraverso la piatta¬ 
forma A questo punto evitate te pareti e 
entrate nel primo cancello. Entrerete in 
una stanza segreta. 

GAUNTLET 

Per riuscire a comporre la Pergamena 
della Resurrezione nel quinto livello, utiliz¬ 
zate i alieno o fi samurai. 

ZARLOR 

MERCENARY 



Zmrìor Mprcvnnry 


In generale, tenete presente che: 

' Se giocate da soli, selezionate Landru 
tarmato con i ‘power shot I. 

* Se un livello in particolare si rivela mol¬ 
to difficile, provate a cambiare tattica di 
gioco e/o equipaggiamento. 

' Come nella maggior parte degli spara 
sfuggi, i bonus sono sempre negli stessi 
posti e gli schema di movimento degli 
alieni sempre uguàk 
p Costringete i vostri amici col Lynx a 
comprare Zèrht Metcenary, perche due 
astronavi sparano di piu di una sola? 

Ed ecco qui una guida ai primi tre belli 
Livello 1 

Cercate di raccogliere i laser, l'autofire e 
lo speed-up che appaiono all inizio del Ih 
velFo (non durereste molto senza?). Un al 
tro laser si trova a meta del bello, insie¬ 
me ad un secondo autohre 
Bissiate Ee ondate afcene col laser per far 
salire il punteggio tinche arrivate al mo 
Stro-di-fine-livello, Pigiate furiosamente i! 
pulsante del laser e dovreste farlo fuori 
facilmente. 

Negozio 1 

Se siete riusciti ad arrivare fin qui, tram 
qulizzatevi, perche il secondo livello non 
è motto piu difficile del prime. Comprate 
speedrup. side-shooters, wmg cannona e 
auKsfire. Se vi rimane un po di grana in- 
vestiteta in vite extra. 

Livello 2 

Raccogliete il laser Gli assalti alieni sono 
piuttosto duri e pesanti, quindi posiziona- 
levi sulla sinistra e utilizzate una tattica 
difensiva. Non dimenticatevi di prendere 
lo scudo, che si trova circa a meta del li 
vello Quando (se ) arrivate al guardiano 
di fine livello, scoprirete che la strategia 
migliore è quella di continuare a muover¬ 
si, evitando i suoi micidiali colpi, e spara 
re furiosamente con i laser laterali. E con* 
tmuate a muovervi 1 
Negozio 2 

Vendete tutto 1 equipaggiamento extra, 
tranne gli speedup. e comprate più vite 
e megarbomb possibili - it prossimo livello 
e decisamente tosto! 

Lavello 3 

Mantenetevi sulla destra e non sprecate 
le importanti bombe sui ciclopici mostri 
che passeggiano per fo schermo - cerca¬ 
te semplicemente di evitarli invece sgan 
crate le bombe sulle schifezze verdi che 
lanciano proiettili ancora più rivoltanti, e 
finiteti con i laser , lE guardiano di fine bei¬ 
lo vt seguirà per lo schermo, quindi attira 
telo nell angolo m basso a sinistra e mira¬ 
te al centro con tutto quello che avete 
Quando l'alieno esalerà l'ultimo (ammes 
so che respiri...) non gioite troppo, per¬ 
ché vi aspettano altri due livelli ancora 
peggiori! 
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ACTION 

FIGHTER 

Ecco tre codici per Action hgtiter. DOKì- 
PEN. HANG'ON. GP WORLD. 

AFTERBURNER 

Accendete la console e mettete in pausa 
esattamente 100 volte (poveri poliiciorn!) 
il demo non partirà e potrete continuare 
a colare dove osano gli F14 fino al livello 
17 , 

ALIEN 

SYNDROME 

Per avere qualche secondo di invincibilità 
collezionate i misteriosi punti interrogativi 
quando il conto alla rovescia del timer 
scandisce: 272* 267, 232, 222. 171, 
161,131.0-121. 

ALTERED 

BEAST 

È possibile utilizzare l'opzione 'Continue 1 
almeno cinque volte, invece che una volta 
sola Dalla seconda volta in poi, tenete 
premuti contemporaneamente i pulsanti 
1 e 2 e premete il Control Pad in una 
qualsiasi direzione in dia gena ie, La volta 
successiva andate in un altra direzione e 
cosi via - alcune direzioni possono essere 
utilizzate anche più di una volta. 

Se pensate che tre quadratini di energia 
non siano sufficienti, premete la diagona 
te Alto-Sinistra e contemporaneamente il 
pulsante L Inizierete con cinque 

I Boss di fine livello: 

Boss rPl: posiztonatevi sulla sinistra del¬ 
lo schermo e sparategli addosso senza 
sosta (con le Fireball o palle infuocate). 
Quando una testa è quasi sopra di voi, 
utilizzate te T te min g arrow' (freccia infuo¬ 
cata^ io modo da fermarvi vicino al cor 
pò dell avversano Quindi continuate ad 
appesantirlo di luce coerente (si vede 
che sto studiando fisca, eh?). Quando ap^ 
pare una seconda testa, giratevi a sini¬ 
stra, utilizzate df nuovo la Flaming Ar¬ 
row*. Ripete il processo fino alla distru¬ 
zione (del nemico, si intende!). 

Boss n & 2: Non c'è molto da fare, se non 
cercare di rimanere vivi e colpire gli 'oc¬ 
chi' e te spore che vi minacciano. Se sie^ 
te circondati da He spore, elettrrtitatete! 
Boss n f 3: Rimanetegli relativamente vici¬ 
ni, evitate te Fireball e ricambiatelo con te 
stessa moneta (cioè tirategli dette Fire- 
ball). Non usate MAI il 'Pillar of Fare*. 

Boss n-4: Mantenetevi sul lato opposto 
dello schermo. Lanciategli una soia Fire- 


ball e quando vi carica, saliate e mentre 
siete a mezzana, utilizzate te Flamming 
Arrow per allontanarvi. Continuale in que¬ 
sto modo f ino a eliminarlo, ma se per 
sfortuna dovesse farvi perdere una vita, 
sparategli furiosamente mentre siete in 
vulnerabili 

BLACK BELT 

Per avere vite infinite, selezionate ( opzio¬ 
ne a un giocatore e premete Reset appe¬ 
na prima che inizi la partita (cioè subito 
dopo che e scomparso il lago della Se¬ 
ga) Se l'inizio de! primo livello è un po 
sporco 4 , non preoccupatevi troppo ■ fa 
parte delia g a boia! 

f cattivo™ di fine livello vi danno filo da 
torcere? Nessun problema, ecco qua co¬ 
me dargli il fatto loro, 
livello 1 RYU 

Saltategli sopra, voltatevi verso di lui a 
mezz ana e mentre state toccando terra, 
tirategli un bel cartone in faccia, quindi in¬ 
calzatelo subito con un bel calcio. fnse- 





C#H*ùriU* Cannes; Bmrt 
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guilelo mi angolo e quando vi super* m 
cerca di un po di pace, ripetete fa se¬ 
quenza di cui sopra, 

Livello 2 HAWK 

Evitate, saltando, il proiettile poi, mentre 
atterrate, tirategli un calcio. Continuate 
ad avanzare verso di lui e a tifaceli calci 
non appena possibile Imo a quando non 

lascia questa valle di lacrime e chip. 
Livello 3 ■ GONTA 

Lasciatelo avvicinare con le mani aperte, 
quindi corretegli addosso e iniziate a 
prenderlo a pugni molto rapidamente. Sr* 
salta verso di voi, indietreggiate, ma non 
troppo, perché altrimenti vi caricherà, 
Livello 4 * QNl 

Posizionatevi sul lato sinistro delio seder 
mo Quando ONl o a circa duo rm da ve». 
dategli un bel calcio: abbaierà P vi ti¬ 
rerà un puguu Appena alza, cobite te 
vostri arti marziali con un altro calcio Ri¬ 
pete te "routine fino alte sua dipartita - 
non preoccupatevi se perdete energia, vi¬ 
sto che ONI morirà quando a voi rimarrà 
ancora un'unità di energia. 

Livello 5 - RITA 

Utilizzate questa successione di colpi per 

eliminarla calcio, pugno, pugno basso, 

calcio basso ripetetela esattamente una 

volta e poi esibitevi in un calcio volante 

per finirla 

Livello 6 WANG 

Qui dovrete cavarcela da soli! 

CALIFORNIA 

GAMES 

Nette disciplina dei footbag ptr far pumi 
bisogna cambiare spesso mosse non ri¬ 
petete sempre le stesse - ctò che conta e 

la varietà. 

Appena inizia te sezione col surf, tenete 
premuu enti àmbi i pulsami, in modo dd 

rallentare il suri Quindi premete la diago 

naie Alto-Destra Continuate cosi finché 
un onda oon arriva net pressi delia vostra 
tavola aterina, quinti; rilasciale i pulsami, 
Continuale a zigzagare con ia tavola per 
acquistare velocit i. Qrà effettuate cinque 
saffi normali (45") e tre o piu salti in vertr 
cale. Poi fate uri 360- un paio di vgflc* fu- 
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Catitomia Ojime»; Surfing 

Rizzando i pulsanti 2 e 1). Sembra biffici- 
le. & lo à\ Ma con un pò rii pratica ottere 
te il punteggio di 9 0 e potrete vantarvi di 
essere un vero bad dude'f 


Noti a sezione dei pattini a rotelle, saltate 
gli ostacoli ogni volta che ve li trovate da 
vanti {ovvio, m effetti), ma saltateti anche 
se sono spostati di lato, perché guada* 
gnerete punti comunque, come se li ave 

ste saitatil 

Nella disciplina del frisbee, cercare sem¬ 
pre di prendere si frisbee con braccio te* 
so verso I aito tcroe ali incirca sopra la 
umfra testai - tntafi/rerere ben 350 nun* 
ti. Per eseguire questa manovra, dovrete 

premere Giu quando il ffisbee è a meta 
altezza e a erica uno schermo di distanza 
dal vostro atleta.. 

CAPTAIN 

SILVER 

Prima di tutta sannita clip prr con!'fina 
re dopo le tristi parole GAME OVER, e 

sufficiente premere ti pulsante 2 quando 

appare b scritta CAMC OVCR Oppure 

premete Su, Sinistra e poi entrambi i pui 

àuriU ujnluMpUiunCJi nenie. 


innffre eccuyi umidit tattica m elimina- 

re i più gratti d parictìlòti Hi que¬ 
sto gioco: 

1. STREGA Appena prima che at> 
Odia sullo schermo, saltate e sparate ver- 
co fi plinto Ha rm entrerà Sn siete ahba< 
starla veloci, sarà già mezza moria pn 

ma dei combattimento vero e proprio! 



Ùatifemia Ùamn*i Skateboard 



Attttr&d 


Ora guardate verso sinistra e non appena 

9 a portata di tiro, saliate e bastatela. 
Boss 2, NAPOLEONE: Sparate addosso 
come dei matti quando la sua lama si 
avvicina un po troppo fi cm É troppo...) 
sappiate che è tempo di una ritirata stra¬ 
tegica 5 Quando avete messo un l>g di di¬ 
stanza tra lui e voi, giratevi e sparate di 
nuovo. 

Boss 3, CICLOPE: Sparategli ripetuta¬ 
mente Stategli molto vicini, net caso che 
lanci ima p:etra a bassa altezza Se inve¬ 
ce inizia a correre, preparatevi a scappa 
re gambe in spalla. 

Boss 4, DRAGO Posizionatevi sulla sim 
tffa e saltate i suoi fulmini. Qumdr colpite 

10 e ritiratevi* colpitelo e ritiratevi fino alla 
sua dipartita. 

Boss 5 t CAPO DEL VILLAGGIO: Quando 
affrontate questo sindaco poco democra^ 
beo. ricordatevi che se tira indietro il 
bracete, lancierà una catena aita fin due 
sto caso inginocchiatevi), altrimenti 
aspettatacela bassa {evitatelo saltando}. 
Boss 6 CAPTAI SILVER 
Quando salta, passategli sotto, e non fer¬ 
matevi finché la sua freccia non tocca 

terra, Quindi giratevi e colpitelo con la fa¬ 
ma. Quando salta di nuovo, ripetete Lese- 
turione fina a eliminarlo, 

N.B. i Boss 5, 4, o e 6 possono essere 

eliminati solo con la spada, 

CHOPLIFTER 

Quando venne eliminati, premete furiosa- 
mente i pulsanti Cosi facendo dovreste 
magicamente recuperare tutti gli osfag¬ 
gi- 

CLOUD 

MASTER 

Per uccidere le fenice di fine livello 1 do¬ 
vete colpirla sul becco 15 vdte 

DOUBLÉ 

DRACON 

Per avere vite infinite nel modo a un gio¬ 
catore per questo picchia-molttKluro, 
cercate di arrivare almeno al livello A. 


quindi dirigetevi direttamente fino ad una 
porta Mettetevi al centro della porta e fo¬ 
rate calo a mezza ana all indietro, fino a 
quando non appare fa scotta PU$H 
START per il secondo giocatore Da 
adesso m poi avrete vite illimitate Se m 
vece preferite giocare in tandem con un 
amico, Mie m modo che il secondo gio¬ 
catore perda i ultima vita verso la fine del 
terzo livello e poi seguile la stessa proce 
dura 

ENDURO 

RACER 

Per selezionare uno qualunque dei round 
premete Reset nello schermo dei titoli e 
poi Su, Giù, Sinistra e Destra. Se cosi 
non vi funziona provate a farlo senza pre- 
mere Reset 



Ctoud 


FANTASY 

ZONE 

Per poter comprare le vite a un prezzo 
molto piu basso, aspettate che parta il 
demo e poi premete su e giù il Contrai 
Pad {o il joystick per chi ce I hai almeno 
5G volte e premete Start Raccogliete più 
soldi possibile ne! primo livello e procede¬ 
te verso il primo negozio: ora dovreste 
potercomprare Opa-Qpa per soli $!OQQ 
(alla faccia!) 

CALAXY 

FORCE 

Affrontate i praneti in quest ordine: Verde, 
Bianco. Blu e Rosso 

GHOST HOUSE 

li seguente elenco vt rivelerà alcuni se¬ 
greti sugti oggetti di questa casa degna 
degli acchiappafantasnm 
Candele se le saltate, apparsa un coltel¬ 
lo volante 

Caminetti; superandoli, appanra una frec¬ 
cia 

lampadari: se saltate e li toccate, tutto 
si termera e potrete scorrazzare libera- 
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Sinistra mentre gira la sequenza del lego 
Sega. 

ROCKY 

Questo trucco è dedicato solo ai fortunati 
possessori del Control Stick con rapidfi 
re Durante il Bonus-stage, prima di Dra¬ 
go. inserite il 'raprd-fire' nella porta I. e 
tenete premuttentrambi i pulsanti. Ora sa* 
rete molto piu forti e dovreste riuscire a 
mettere K .0. Drago facilmente 



Rowvrstrifc* $ 


R-TYPE 

Itoli: 

Per sconfiggere KreiL sparategli il vostro 
modulo nello stomaco, e poi muovetevi in 
su e in gsu colpendolo rapidamente, 
Comanda: raccogliete il Reflecting la¬ 
ser* (il laser che si riflette sugli ostacoli, 
per gli anglofobi) e sparategli nel bianco, 
anzi, nel blu deir occhio. Se ni serpente ss 
avvicina troppo, spostatevi nell'angolo in 
alto a sinistra. 

Mega Corazzata: usate di nuovo il Refle 
Cting laser e cercate di posizionarlo in 
coda. Ora muovetevi intorno all astronave 
molto cautamente, fino a trovarvi in posi¬ 
zione favorevole per colpire il Generatore 
con un raggio laser a piena potenza. 
Monpaira: raccogliete ancora il ’Refle- 
etmg laser e rimettetelo in coda. Mirate 
con un angolazione di 90* e sparate rapi¬ 
damente; gli altri due vi saranno davanti, 
e sara sufficiente colpire le finestre verdi. 
Kraken: utilizzate il laser aria-terra (si fa 
per dire, visto che siamo nello spazio) e 
preparate un raggio laser a piena poteri 
za; quando appare la roccia, sparate con 
entrambi, inoltre, se sparate ai meteoriti 
e li evitate, sarà piu facile sconfiggere 
Kraken. 

Non ce nessun cattivone-cMine-tr vello, 
cosi vi potrete divertire raccogliendo il 
laser anti aria ed eliminando un po di pie- 
coletti inoltre, se vi posizionate a mela 
della V alia rovescia e continuate a spa 



R#mòo fff 


rare, non dovreste essere colpiti, 
Bnmnka- Curaro mnciglin per atrcfa li* 

vello c quello dì utili zz are il laser ant ana 

posiziona tu sulla vostra coda 

Bytté: per sconfiggerlo, puieie usure un 

nuakiasi laser sparategli il modulo nelle 

fauci (quando le opre), e preoccupatevi di 
evitare i colpi giù che tirarne. In questo 
modo dovreste sionfi^KcMu facilmente. 

Super Livello: per entrarvi, arrivate, al li¬ 
vello 4 (facile no?), nel punte Hove le nel 
iule meccaniche occupano lo schermo e 
dove n t onfi due cÀIflrtne appeso al sof 

fitto. Ora, ritornate indietro sulla prima 

colonna' lo schermo dovrebbe lampeg¬ 
giare e dovreste entrare net Super Ltvek 
io. Per sconfiggere il Boss di questo aver 

lo entra, mirate alle pupille, che sono il 
suo punto debole State molto attenti alle 
palle di fuoco che lancia dalle fauci. 

Por godervi il Soundtost, ruotate iì Cori 
boi Pad iti seitbu orano un uaio di volle. 
Se volete sentire gli effetti sonori, prem& 
te il pulsante di fuoco del Controller 2 e 
premete Destra sul Sóundtest numero 
17. 

Per ottenere credrtiéxtra, ruotate il Con 
trol Pad in senso orano quando appae l'o¬ 
pzione 'Continue' , Potete averne fino a 
12. Quando venite eliminati una seconda 
volta, ruotatelo in senso anti-orario per 
accedere al Soundtest- Sentitevi tutti i 95 
motivi (beh. potete anche tapparvi le 
orecchie!). Ora rkuotatela m senso orario 
e otterrete 99 crediti 


SAFARI HUNT 

Quando sparate a una pantera o a un ah 

tre animale selvaggio, continuate a spa 
rare per avere più punii (utilizzate, se po¬ 
tete, il “rapitore 1 

SECRET 

GOMMANO 

Dal livello 3 ir) avanti, potete continuare la 
vostra missione anche nella tragica eveo 
tualità di nssem stati diramati (sempre 
che abbiate selezionato il modo per due 
giocatori), Premete SimstraEtestta, Sini¬ 
stra Destra. e cosi via, premendo allo 
stesso tempo entrami t pulsanti di 
fuoco 

SHINOBI 

Aspettale che appaia la facciona dei mrv 
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mente, fino a che lo schermo non torna 
normale. 

Frecce votanti: per totalizzare abbastan¬ 
za punti cosi da ottenere vite-extra, salta¬ 
te su almeno 15 frecce in uno schermo - 
dovrebbe diventare tutto giallo. Ora po¬ 
trete camminare attraverso qualunque 
oggetto, intascando 1000 punti per ogni 
freccia, coltello e mummia. 

Coltelli volanti: saltategli sopra per poterli 
utilizzare per un po, 

Consiglio supplementare nel secondo 
schermo, cercate sempre di saltare su 
un coltello prima di affrontare Oracela, 

GOLDEN AXE 

Per incrementare di un credito^ (purtrop¬ 
po questa gabolma funziona una sola vol¬ 
ta per partita J il vostro misero patrimo¬ 
nio! aspettate che appaia la scritta comu¬ 
ne a tutti i videogiochi da Pong in pop (GA¬ 
ME OVER per i meno melodrammatici, 
NdR) e premete la diagonale Alto-Sinistra, 

GOLFAMANIA 

Se sbagliate un colpo net Tournamenf o 
nello Stroke Play", invece di prendere a 
mazzate il caddy al silicio, premete Reset 
mentre appaiono le frasi del tipo "Qui of 
Rough' o In Rough'. ecc. 

Quindi continuate a giocare, avendo fa 
possibilità di npefere l'ultimo tiro 

POSEIDON 
WARS 3-D 

Per ascoltare te musiche di Poseidon 
IlVars S'D aspettate lo schermo dei titoli e 
poi premete questa sequenza di tasti: 

Su. Sinistra, Sinistra. Giu. Giu, Giù. De¬ 
stra, Destra, Destra e Destra 

POWERSTRIKE 

Iniziate la partita con dieci vite premendo 
Giù, Destra, Giù, Giù, Sinistra, Destra, 

Su, Destra e Pulsante 1 due volte 

QUARTET 

Per allargare il raggio di fuoco, premete 
la pausa 14 volte nello schermo dei titoli 
prima di cominciare la partita 

RAMBO III 

Quando raggiungete il guardiano di fine li¬ 
vello D. continuate a sparare nel mezzo 
dello schermo e a lanciare granate ai mi¬ 
ni elicotteri m questo modo completere¬ 
te lo schermo facilmente. 

RAM PAG E 

Quando appare la scritta GAME OVER, 
premete entrambi i pulsanti e potrete 
continuare la partita (funziona solo tre 
volte). 

RASTAN 

Per continuare ogni volta che volete, te¬ 
nete premuti i pulsanti 1, 2 e Diagonale 
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flampaee 


ia nello schermo dei [itoli, Quindi tenete 

pi emuli ^it infidi reamente Gru e il pulsai)- 

te 2. Entrerete nel mitico Schermo degli 

Antichi Ninja, altrimenti dello del Giocato¬ 
re Imbroglione o potmte scegliere da 

che livello partire. 


SPACE 

HARRIER 

Per sentire il 'Soundtest' inserite la se 
guente combinatone di tasti Destra, Si¬ 
nistra, Giù c Dentri». Por sentitovi 1 motivi 

7,4,3 r 7,4 e 8 in questo ordine, Quark 
do uscite dal Soundtest apperirà un nuo- ^ 
vo schermo, che vi permetterà di sete zio 
nare il livello di difficolta, di scegliere il b 

bo di controllo (normale 0 invertito) e - se 
volete dare sfogo alla vostra megaioma 
ma - di trasformare il vostro erore in un 

aereo. 

Quando perdete J ultima vita e appare la 

fatidica scritta GAME OVER, premete 5 u, 

Su, Giù» Giù, Sinistra. Destra, Sinistra, 
Destra* Su, Giu, Su, Giu, Grazie a questa 

sequenza ripartirete da dove siete morti, 

0 rirouoroto nttn noesi hilttà di Coirti 

ni tar* 1 

spy vs SPY 

Questo trucco e veramente sporco Inve¬ 
ce di impuzzire correndo zu c £iù per 

prendere tutu gii oggetti tendere ie irap- 
OOlP, ore pnqizinn^tPUi davanti alla noria 
che conduce all'aeroporto * aspettate 
(magan leggendovi il prossimo numero di 

K - a cura dei tonsiszli o&r gii acquisto 

che arrivi la spia controllata dal compu¬ 
ter A questo punto menatelo per bene e 
godetevi il frutto del (suo) duro lavoro. 

THUNDERBLADE 

Per continuare premete contemporanea 
niente la diagonale Basso-Destra e il pulì 
sante 2 dopo che avete perso I ultima 
vita. 


THUNDERBLADE II 

Quando appare la scritta GAME OVER, 
premete si multane a mente il pulsante 2 e 
la diagonale dassoOestra eccovi due uti¬ 
li opzioni continue" 

VIGILANTE 

Per scegliere il round da cui partire; 
quando appare lo schermo di presenta¬ 
zione, tenete premuti H pulsante di fuoco 
e la diagonale aito-Smistra Ora potete 
scegliere il round premendo Su e Giù. 

Tecniche vane: 

I Thugs strangolatori possono (e devono) 
essere saltati, evitando cosi di combatte¬ 
re, ma 1 nemici armati di coltelli, asce, 
catene, ecc. devono essere sconfìtti a 
suon di sberle. 

Per il calcio volante, tenete premuti en¬ 
trambi i pulsanti di tire e, al momento op- 



WomfortKìy lìt 



Wvm/erùoy ttt 


portene, premete rapidamente verso (al¬ 
to. Per il pugno volante, fate come so¬ 
pra. ma invece premete verso il basso. 

Se arrivate al boss di fine livello senza 
nunchakas, potete tornare indietro indi- 
sturbati a cercar Fi. 


Liwllv 

Ricordatevi, innanzitutto, di saltare serre 
pre 1 Thugs. 

1) Per eliminare il capoccia di fine livello, 
spingetelo a colpi di nunchakas nell 'ango¬ 
lo a destra e poi colpitelo rapidamente 
La sua energia diminuirà molto piu in 

fretta 

2) Lasciate che il boss vi superi saltando, 
dopodiché, non importa quanto siate di¬ 
stanti, potrete colpirlo dando calci e pu¬ 
gni an aria {funziona solo quando è alfa 
vostra sinistra) 

3l Le moto: non colpite i motociclisti, ma 


evitateli saltando; presto non appariranno 
piu. 

Per eliminare il capo, ignorate la clava e 
saltategli subito vicino; ora colpitelo due 
volte e poi saltate indietro: aspettate che 
vi corra incontro e colpitelo due volte, 
continuando così fino a quando non 
muore. 

4) Per eliminare piu facilmente il cattivo- 
nò di fine livello, scansate la dinamite che 
vi lancia e colpitelo con pugni volanti* 
Quando invece satta m giu. colpitelo con 
calci volanti 

5) Il boss di questo livello e semplice da 
sconfiggere: abbassatevi e aspettate che 
cammini verso di voi; prima che possa 
darvi un calcio, colpitelo con le nuncha- 
kas Ripetete questo procedimento fino a 
eliminarlo. 

WONDERBOY 

Per partire da un livello superiore, nello 
schermo dei titoli premete in sequenza i 
pulsanti: ì r l r 1, 2, 2. Poi premete Simul¬ 
taneamente Su, e 1 pulsanti 1 e 2 

WONDERBOY II 

Per uscire dal labirinto, seguite queste di¬ 
rezioni (G=Giu r S=Sinistra, D-Destra); G, 
G, D, S, G, D. G, D, Su, Su, Su, 5, Su» S, 
G, D. G, G, D, G, G. G, S. 

WONDERBOY IN 
MOSTERLAND 

Potete combattere contro Kuraken (A) e 
Blue Kmght (Bì due volte Ecco come 
fare: 

Cercate di non cadere in acqua dove c è 
il negozio sulla strada per il covo di Kur* 
ken, tvi giunti, affrontatelo ed eliminatelo. 
Ora tornate a! negozio entrateci dentro, 
poi usate e tornate al covo per combat 
tere di nuovo contro Kuraken, 

B) Sconfiggete Blue Kmght, suonate lì 
fi auto sofìa Torre dell eco e poi recatevi 
alla Mansron, Al ritorno, visitate di nuovo 
fa dimora di Blue Kmght c fatelo nuova 
mente a pezzettini, 

N.B.. fa prima volta che distruggerete 
uno dei due cattivoni, essi vi iasceranno 
una chiave» mentre la seconda volta che 
assaggeranno le vostre infallibili lame vi 
daranno un grande cuore 

Se trovate una moneta su una nuvola, 
sul mare, per terra, ecc, raccoglietela e 
saltate più volte in quel punto spesso, 
proprio fi, ne appaiono altre. 

ZILLION 

Quando incappate in un vicolo cieco, sp^ 
rate al muro per 10-15 vohe, e, visto che 
con le buone maniere si ottiene tutto, ap¬ 
parirà magicamente una stanza 
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ADVENTURE 
OF LOLO 

Per superare il piano 103 dovete usare il 
serpente come sbarramento tra il cuore 
e ta medusa. Sparate una volta sola al 
serpente (se sparate due volte svanirà) 
che si trasformerà rn uovo, quindi spinge 
telo nella pospone giusta Ora prendete 
pure ci cuore e uscite, Questo trucco vàie 
anche in molti altri piani 

AIRWOLF 

Per superare il piano 10-3 dovete usare il 
serpente come sbarramento tra il cuore 
e la medusa. Sparate una volta sola al 
serpente (se sparute due volte svanirà) 
che si trasformerà in uovo, quindi spinge- 
feto nella posizione giusta. Ora prendete 
pure ii cuore e uscite Questo trucco vale 
anche in molti altri piani 

BIONIC 

COMMANDO 

Per uscire da un livello nel mezzo di un 
combatt mento, tenete pigiato Start e 
premete contemporaneamente i tasti A 
eB 

Ecco come fare per sconfiggere Alba 
tross nei livello tinaie quando vedete un 
grande disco volante che emana una luce 
fluorescente arancione nell angolo rn alto 
a destra, portatevi sui bordo del disco e 
sparate da fi - sette colpi rapidi col lance 
razzi dovrebbero metterlo a posto. E se 
poi volete sapere come trovare f Hyper 
Bazooka, non fermatevi ad Albatross: 
continuate e sa*a vostro. 


Livello 32 ime 

Livello 43 IEJ1J 

Livello 57 FEJJJ 

Stanza 82 E ECJJ 

Stanza C6 GHCCB 

Stanza F5 HJFAB 


Super gioco 

Livello 89 CAjri 

Livello 96 GGJBI 

Livello 99 GEJfJ 

Stanza E6 HBGBD 


Ovviamente potete sperimentare inseren¬ 
do codici senza senso (di cinque lettere) 
e magari vi capita di trovare quelli giusti 
Nel qual caso, ovviamente, fateceli sape¬ 
re, QK? 



AìtwqU 


DOUBLÉ 
DRACON II 

Pei continuare le missioni dalla 6 allu 9 
premete i pulsanti A, A, B, B, Giù. Su, De 
Stra e Sinistra del controller l. 


BUBBLE 

BOBBLE 

Subbie Bobbfe e da giocare in due Se 
giocate da soli, pur finendolo, riceverete 
un messaggio di “Bad End Solo se gio¬ 
cherete in due potrete vedere I Happy 
End', a meno che non usiate il seguente 
trucco: andate alla Stanza 99 f prendete 8 
cristallo e prendete la porta per la Stanza 
AG, putridi continuate fino alla Stanza B3? 
in 83 intrappolate l'ultimo nemico rimasto 
con un bolla ma non fatela scoppiare 
Ora fate entrare m gioco il secondo per 
sonaglio (premendo Start per mettere in 
pausa, poi Sefect e infine Start per torna¬ 
re al gioco: questo trucco vale rn qualun 
que momento del gioco) e poi fate scop¬ 
piare la bolla. Buon 'Happy End*. 

Ed ecco qui alcuni codici: 

Gioco normale 
Livello 16 AAAAB 


GOAL 

Per arrivare dritti dritti alla tinaie UKSS/O- 

landa digitate: FTXAREZC GOLGPIMB 

GRADIUS 

Volete una vagonata di armi? Mettete in 
pausa il gioco e premete Su, Su, Giu, Si 
rustia. Destra. Sinistra, Destra. 

5000 punti extra a chi attraversa in volo 
le gole delle montagne 

IKARI 

WARRIORS 

Per continuare la missione una volta che 
csvete perso tutte te vtte dovete premere i 
pulsanti nella seguente sequenza prima 
che aopaia il messaggio dr Game Over 
A„ B, B. A 

Questo trucco funzionerà soltanto nei pte 


mi tre live il t (e purtroppo ncormncerefe 
senza rifornimenti) 

Pariate di essere ri jOvD^d piu velGCé del 

VVe&l? QK, pfWMlt al 

fora. C e un motto per selezionare il livef- 
In di partenza in /kart tVamrys. ma dove¬ 
te essere rapidissimi per riuscirci. Quan¬ 
do oppure lu schermo del Molo, eseguite 

la seguente sequenza rii comandi il niu 
velocemente nassihile [attenzione avete 

soltanto ì 5 cacondi per farlo cuperab i 

quali non funzionerà}; 

Su, Giù, A, A., B, Sinistra, Destra, A, B, 

Su, A, Giu, Destro, Ltoslrd, Sinistra, b r 

Su, Stfiisttd, A, Destra, H, binisi ra. De¬ 

stre, A, Sinistre, Su, A r Giù, A, Destra, 

nisba, A, Start. 

Ricordate che avete soltanto ÈA secondi 

per "digitare' questa sequenza, quindi vi 

consigliamo di farlo con metodo: scrivete 
i comandi ben chiari su un foglio di carta 
e inseriteli senza guardare lo schermo 




Go*t 



ikmri Wmrriora 
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KID ICARUS 

Per essere invincibili e iniziare dalla ’O 
verworld fortress' ecco il codice; ICA- 
RUS riGHTS MEDUSA ANGELS. 

KID ICARUS 

Inserite questa password per dare uno 
sguardo alta conclusione di Kid karus: 
AuW2e5 XcdFOO MtQOOG K5Wuu 


THE LEGEND 


OF ZELDA 


Se raccogliete tutti i pezzi della Triforza, 

sconfìggete Ganon e salvate la principes¬ 
ca pntrptp acrfdprp arf lina seconda 
Quest che utilizza molti schermi già visti 
e la stessa mappa, ma con più nemici e 
qualche sorpresa* Se volete accedere di¬ 
rettamente alia ’Second Quest’, scegliete 
if nome Zelda quando vi registrate nello 
schermo di partenza. È un gioco per un 
sol q giocatore, ma tenete collegato il 
controller 2 perche ci sono alcune gatto 
le segrete. Eccone una: quando entrate 
m una caverna con un vecchio e questi vi 
chiede di pagarlo per le riparazióni latte 
alla porta, attivate lo schermo dell men¬ 
tano e poi premete simultaneamente i 
pulsanti A e B del controller 2. Riuscirete 

a cavarcela senza pagare. 


L attivazione della scherma dell tnvenTdrio 

C utile alitile quando vi trovate davanti ad 
un nemica dotati defi am ia sbagliata, atti 
vate l'inventario durante il duello e cam 
biate arma. 

METAL CEAR 

LCCO il codice per arrivare alla Ime: 
ti m unii lini imi iiiif. 

METROID 

Per trasformare Samus m ima donna digi¬ 
tale: JUST1N BAILEY. 


RAD RACER 

Per continuare una pista, aspettate lo 

schermo dema.e poi premete contempo- 

r affienente i pulsanti Start e A. 

SUPER MARIO 
BROS 

Per continuare a giocare in qualunque to 
vello vi troviate, tenete premuto il pulsan¬ 



te A e premete due volte Start. 

In alcuni punto dei gioco d sono delle 
Warp Zone per saltare da un mondo at 
l'altro. Eccone una alla fine del Livello 2 
nel Mondo 1: restate sull ascensore, salh 
te fino m cima e poi saltate fuori sull ulti¬ 
ma fila di blocchi. Ora correte sul tetto e 
andrete a sbattere contro la Warp Zone’: 
non c è modo d t sbagliare. 

TIGER HELI 

Volete guadagnare 10-000 punti facili fa¬ 
cili? OK, distruggete [ edificio rosso sulla 
destra all inizio del gioco. Per farlo porta¬ 
tevi vicino all edifìcio e scaricategli ad¬ 
dosso almeno 25 colpi cosi da farlo 
esplodere. 

TRACK AND 
FIELD 

Eccovi ie password per partire dal secon¬ 
do all'ottavo giorno 
Giorno 2 DHUT4ZLG 
Giorno 3 DRLKQ3Z1G 
Giorno 4- GRLK'3Z1G 
Giorno 5 ORIKQ4PLN 
Giorno 6 - MBH+* 4P 1 (cuore) 

Giorno 7 - ZB{ frecci a in giùJWQ3PLN 
Giorno R - Rffreccia in giu)B 55 PPL I 


TROJAN 

Per continuare a fare il troiano premete 
simultaneamente Su e Start. 


UNCLE 

FESTER5 QUEST 

Per battere i Capi Alieni vt conviene usare 
la frusta {trarrne in alcuni rari casi) e che 
sia al massimo della potenza! 

In un muro senza uscita della casa a lato 
dd sentiero potrete trovare uri puwer-up 
segreto. Prendetelo e riavrete tutù i vo¬ 
stri punti salute 

WIZARDS & 
WARRIORS 

Anche in Wizard & Warrìors c è una di- 
■ torrione temporale Ecco come entrarvi: 
dallo schermo della seconda foresta, ap 
pena superate le caverne rosse, dirigete¬ 
vi a sinistra Quindi saltellate ripetutamen¬ 
te dando dei colpetti al tasto Su: improv 



TY/icfc A éfeitì H 



Mmtmi G#*r 


usamente, Kyros svanirà dal lato sinistro 
per riapparire su quello destro, con la dif¬ 
ferenza che ora si troverà molto più avan¬ 
ti nel gioco 


ZELDA II: 

THE ADVENTURE 
OF LINK 

Per riuscire a vedere le creature che abr- 
tano le caverne dovete usare una cande¬ 
la. Volete sapere dove trovarne una? QK, 
una candela si trova nel Palazzo Parapa. 
Probabilmente dovrete passare per una 
caverna per arrivarti, ma è una caverna 
facile con un solo nemico. 

Non riuscite a trovare la città nascosta 
di New Kasuto? No probìem* ecco qui co 
me fare: puntate per la caverna che si 
trova a nord fsopra} delia Roccia con tre 
occhi' Vi troverete davanti ad un ragno: 
usate il fischietto e questi sgambetterà 
via in tutta fretta Ora andate a est (de 
strai fino ad una caverna. Entrate dentro 
e continuate a camminare verso destra fi¬ 
no all'uscita opposta ddfa caverna. Vi tn> 
verete in una foresta dove troverete un 
martello: usatelo per abbattere qualche 
albero e vi apparita New Kasuto Facile, 
no? 

CASTLEVANIA II: 
SIMON'S QUEST 

Consigli generali: 

Parlate con tutti i personaggi -uomini e 
donne che incontrate nelle citta sono a 
conoscenza di informazioni importanti. 

Quando siete in citta e vi viene offerto 
dell'alloro o dell aglio, compratelo! L'allo¬ 
ro vi rende invincibili, mentre I aglio ha il 
potere di congelare t nemici per un po , 

Non dimenticatevi di comprare il paletto 
di quercia dal vecchio senza paletto non 
potrete ottenere tutte le parti di Gracula. 
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Appena entrati nella Berkeley Mansion, 
vi troverete davanti ad un muro msupera- 
bile. È fi che si nasconde un ascensore 
invisibile! Premete Select per selezionare 
un cristallo e magicamente appunta l’a¬ 
scensore. 

Vi interessa una bomba incendiaria? Ecco 
come fare. Nella foresta di %ba c e uno 
schermo con tre livelli di stale Potete di¬ 
struggere il primo livello lanciando del¬ 





l'acqua santa contro entrambi i mattoni. 
Poi muovete Simon verso sinistra fino a 
che arriva davanti ad un muro invaile abe 
le. Ora lanciate l aequa santa contro il 
muro e apparir a la bomba 

Ad un certo punto del gioco arriverete ad 
un vicolo cieco, dove potete andare sol¬ 
tanto in acqua. Qui sottacqua ce un pas 


saggio segreto. Per farlo apparire tenete 
in mano il cristallo mentre vi inginocchia¬ 
te e poi premete A l acqua si aprirà, ri 
velando d passaggio. 

Solitamente, quando entrate in una stai> 
za nella quale c e un uomo troverete una 
port^j segreta all estrema destra Basta 
tirare 1 acqua santa contro il muro per 



farla apparire 

Quando venite invitati sul traghetto per 
un giro, può succedere che vi portino do 
ve non volete Per evitare che dò avven¬ 
ga, offrite al traghettatore un po di aglio. 
Vi porterà in un buon posto. 

La prima volta che visitate il villaggio di 

vetos, probabilmente troverete pochi og¬ 
getti e raccoglierete informazioni scarse. 

Ma sa uicitate I intera Fterkplov Mancifin 0 
po» ritornate a U^roc par una carrwte 
volta, incontrerete molte Pili fiorite ù riP 
coglie* eie molti piu usciti t infamia 
ziom, 

Se entrate in un negozio e non c'è nessi*- 
no, solitamente significa che c’è un pas¬ 
saggio segreto. Guardate sul pavimento 
o sulla parete all estrema destra. Lancia¬ 
te l'acqua santa a entrambi e potrebbe 
apparire il passaggio. 

Quando arrivate al cimitero' di Camilla, 
sperimentate con i vostri oggetti sulla 
quarta pietra tombale e potrebbe appari¬ 
re un un importante pezzo del puzzle. 

Che ne dite di una password per comm 

care tu partita CQfi la mqming star'. 

bombe incendiane, acqua santa, spada, 
cnsfaffo rosso, costola di Dracula, due al¬ 
lori e due agli? OK, eccola qua: REJ5 
DWG CCS? XTRT 

E che ne dite di una password cne vi ta 
cominciare con tetto si, proprio tutto - 
quello che potete ottenere nel gioco? Ec¬ 
cola PSPR VRRV U?[>T RFI7 
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A FORZA DI GIOCARE 
CON LE IMMAGINI... 





Videogiocare con 
le immagini non 
ha piu limiti! 

Sega Megadrive, 
runica consolle 
con 16 bit. 
la consolle 
Megadrive con 
inclusa la cassetta 
"Attered Beasr ed 
un control pad è 
l'unica originale 
con garanzia 
Giochi Preziosi, 
Entra anche tu nel 
mondo di Sega 
Megadrive! 



n 
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AU1MIN RICH 




Nintendo 


Fantastico ragazzi!! 

Dal 1 Maggio ai 30 Giugno '91 
a tutti coloro che acquisteranno 
3 dei fantastici titoli Nintendo 
qui illustrati verrà inviato 
IN OMAGGIO uno dei 
seguenti prodotti della linea J 

Back to School Nintendo: 

Pocket Game Super Mario Bros 
Bustina Graff-Line Nintendo 
Marsupio Graff-Line Nintendo 
Partecipare è semplice, basta 
inviare le prove d'acquisto i 

(codice a barre), indicando i 

il premio desiderato, J 

al seguente indirizzo: M 

Mattel Toys s.r.l. 

Vìa Vittorio Veneto, 119 
28040 Oleggio Castello (No) 


E' un'occasione da non perdere. ^ 

£« 5 % Parola di Super Mario!! 
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